EXPC : LOGICIEL D'EXPLOITATION DES MODULES 8LPC, AFFPC, GEAFPC

EXPC : LOGICIEL D'EXPLOITATION DES MODULES
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: Module 1 : 8 leds rouges.

Envoi d'octets vers le module a partir du PC. Conversion nombres décimaux en binaire (sur un octet en allumant les dels).
La valeur binaire affichée sur les dels du montage apparait a I'écran. L'état des 2 boutons poussoir est actualisée et
affichée sur I'écran de I'ordinateur

: Module 2 : Afficheur 7 segments.

L'afficheur étant visualisé a I'écran en sélectionnant ses segments, I'affichage est réalisé sur la plaquette 8 dels et un
afficheur.

: Module 3 : Afficheur géant de 5x7 dels.

5 rangées de 7 dels s'allument les unes apreés les autres a une vitesse réglable. Etude du code ASCII, le multiplexage, le
principe de I'imprimante a aiguille. Affichage d'un message lisible lettre par lettre grace a la persistance rétinienne.
Composition et affichage du nom de I'éleve etc...

CROISEPC : Plaquette 2 feux tricolores :

Avec appel piéton et photorésistance permettant de gérer jour et nuit. Permet d'allumer des dels, d'établir un programme
simple de feux clignotants, feux de carrefour avec appel piéton. Cycle différent jour et nuit (clignotant).

Spécifications techniques du logiciel EXPC :

Ce logiciel fonctionne sous WINDOWS a partir de la version 95.
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EXPC : LOGICIEL D'EXPLOITATION DES MODULES 8LPC, AFFPC, GEAFPC

Pour les versions WINDOWS 2000, NT et XP, une dll est utilisée "1O0.DLL", celle-ci doit étre
présente dans le répertoire d'exécution du logiciel EXPC.
Cette dll est disponible a I'adresse : http://www.geekhideout.com/iodll.shtml (En septembre

2005).

Les routines de commandes des interfaces connectées sur le port paralléle utilisent les instructions
d'entrées/sorties "in" et "out" sur les adresses suivantes :

LPT1 : Adresse de base 0x378,

LPT2 : Adresse de base 0x278,

LPT3 : Adresse de base Ox3BC.

Le port de commande des sorties est situé a I'adresse : BASE+O.

Le bit DO (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.0 (bit numéro 0). Pin 2 de la prise centronics (parallele).
Le bit D1 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.1 (bit 1). Pin 3.

Le bit D2 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.2 (bit 2). Pin 4.

Le bit D3 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.3 (bit 3). Pin 5.

Le bit D4 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.4 (bit 4). Pin 6.

Le bit D5 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.5 (bit 5). Pin 7.

Le bit D6 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.6 (bit 6). Pin 8.

Le bit D7 (sortie) du logiciel correspond au bit : BASE+0.7 (bit 7). Pin 9.

(Ce bit est associé a la del verte de synchronisation sur I'afficheur géant 5x7 dels).

Le port de lecture des entrées est situé a l'adresse : BASE+1
(Les poussoirs sont connectés sur ce port).

Le bouton de droite est connecté sur I'entrée /ERROR, BASE+1.3 (bit 3, pin 15).

Si le niveau logique lu sur cette entrée est "0", le bouton poussoir est activé, si le niveau lu est "1" le bouton poussoir est
relaché.

Le bouton de gauche est connecté sur I'entrée SELECT IN, BASE+1.4 (bit 4, pin 13).

Si le niveau logique lu sur cette entrée est "0", le bouton poussoir est activé, si le niveau lu est "1" le bouton poussoir est
relaché.

Le port de contrdle dans le cas de I'utilisation de la matrice a dels est a I'adresse : BASE+2.

La commande en colonne de la matrice est effectuée par un circuit multiplexeur 4051. Ce circuit dispose de 3 entrées et
permet ainsi la commande de 2 (exposant 3) sorties, soit en pratique : 5 sorties correspondantes aux 5 colonnes a
commander.

La commande O valide I'activation de la colonne 1, la commande 1, celle de la colonne 2, etc...

Le bit 0 de commande est la ligne /STROBE, BASE+2.0, pin 1. (Commande négative)
Le bit 1 de commande est la ligne /AUTOLF, BASE+2.1, pin 14. (Commande négative)
Le bit 2 de commande est la ligne RESET, BASE+2.2, pin 16.

Pour réaliser la commande de la colonne 1, il faut que la valeur de commande sur le circuit 4051 soit de 0, les bits
/STROBE et /AUTOLF sont inversés.

la commande de la colonne 1 sera donc de la forme : 0+2+1 (RESET, /AUTOLF, /STROBE), soit : 3.

La commande de la colonne 2 est réalisée par la valeur 0+2+0 sur BASE+2, soit 2.

La commande de la colonne 3 est réalisée par la valeur 0+0+1 sur BASE+2, soit 1.

La commande de la colonne 4 est réalisée par la valeur 0+0+0 sur BASE+2, soit O.

La commande de la colonne 5 est réalisée par la valeur 4+2+1 sur BASE+2, soit 7.

Ainsi, en commandant trés rapidement les colonnes, les données de sorties sur I'adresse de BASE+0 sont validées les unes
apres les autres sur les différentes colonnes permettant ainsi un affichage de texte, sous la forme d'une matrice de 5x7
dels ou points.
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EXPC : LOGICIEL D'EXPLOITATION DES MODULES 8LPC, AFFPC, GEAFPC

V1.01.0809 : Mise a jour.
- Changement de certains textes.
- Prise en charge des boutons poussoirs lors de I'affichage de I'écran principal de 8LPC

V1.00.1212 : Version initiale.
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8LPC, MODULE 1: 8 DELS ROUGES (1 OCTET)

8LPC, MODULE 1 : 8 DELS ROUGES (1 OCTET)

Envoi d'octets vers le module a partir du PC. Conversion nombres décimaux en binaire (sur un octet en allumant les dels).
La valeur binaire affichée sur les dels du montage apparait a I'écran. L'état des 2 boutons poussoir est actualisée et
affichée sur I'écran de I'ordinateur. Alimentation par le PC.

,&} 8LPC : Etat des zorties. !EI

— Ophions
Moms:D7 DE D5 D4 D3 D2 D1 DO — Port paraliele
Bitz: 7 6 5 4 3 2 1 0
[T ¢ LPT1
Valewrs: 128 B4 32 16 8 4 2 1  LPTZ
Binare : Hexadécimal : Décimal ; " LPT3
07 00000000 FF 000 _
D 00000000 =5 000 - Affichages
D5 00000000 FF 000 [ AFFPLC
D4 00000000 FF 000
03 00000000 FF 000 L
D2 00000000 FF 000 :
D1 00000000 FF 000 A propos. . Uuitter
D0 00000000 FF 0o "
+
Saommes : 00000000 FF 0o e

C'est cette boite de dialogue qui permet de commander les sorties sur dels qui sont connectées
sur le port paralléle de I'ordinateur.

Commande des sorties :

Momz:DF DB D% D4 D3 D2 D1 DO
Bis: 7 6 5 4 3

2 1 0
H B B BH 5 B B B
Waleurs: 128 B4 32 16 3 4 2 1

C'est cette partie de la boite de dialogue qui permet la commande bit a bit de chacunes des leds
de l'interface.

"Noms" : Affiche la correspondance des bits de D7 a DO.

"Bits" : Affiche le numéro du bit associé.

Les boites a cécher qui suivent en dessous, permettent de valider (boite cochée) ou bien de
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8LPC, MODULE 1: 8 DELS ROUGES (1 OCTET)

dévalider le bit et ainsi la led correspondante.

"Valeurs" : représente les différentes valeurs décimales des bits utilisés.

Ainsi, plusieurs leds peuvent étre commandées en méme temps. Les valeurs correspondantes aux
leds allumées ou bien éteintes, sont expliquées dans le chapitre ci-dessous.

Binare: Hexadécimal : Décimal :

D7 00000000 FF aoo
DE 00000000 FF aoa
D5 00000000 FF Qoo
04 00000000 EF aoa
03 00000000 FF aoo
D2 00000000 FF aoa
D1 00000000 FF aoo
D0 00000000 FF aoa
Sommes : 00000000 EF Qo0

Cet affichage permet de connaitre a tout moment, la valeur envoyée sur les leds de l'interface
8LPC.

On retrouve chacun des bits D7 a DO, ainsi que la valeur correspondante affichée en binaire,
hexadécimale et décimale.

Ainsi, si le bit 4 est validé, la del correspondante au bit D4 est alors allumée, I'écran sera donc de
la sorte :

,&} 8LPLC : Etat dexz sorties. &l

Ophiong -

Momz:DF D& D5 D4 D3 D2 D1 DO
Btz - i = & B 2

1]
T Qe
2 1

- Part parall&le

(Maleurs: 128 B4 32 16 8 4 -
Binaire :  Hewadécimal : Décimal ; £ LPT3
DY 00000000 on o -
DE 00000000 0 0 Affichages
D5 00000000 on o ™ AFFPLC.
D4 00070000 10 1E
D3 00000000 on o LiGede
D2 00000000 oo 0 _
01 00000000 n 0 & propoz... | Cluitter |
DO 00000000 oo 0 ot
+
. Sommes ; 00070000 10 1E | b

Et ainsi de suite pour les 8 bits de commande.
La somme des bits validés est affichée en binaire, hexadécimale et décimale, en face du message
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8LPC, MODULE 1: 8 DELS ROUGES (1 OCTET)

: "Sommes".

Si I'un ou l'autre (ou bien les deux) des boutons poussoirs situés sur l'interface est (ou sont)
activés, alors il y a affichage d'une message, a la place de "BP+" et "RAZ". Voir copie d'écran ci-
dessous.

,l} 8LPC : Etat des sorties. T I }e:i

- Optionz —

Moms:D7 DE DB D4 D3 D2 D1 DO
Bits: 7 & 5 4 3 2

1 0
I B (< LR
1

— Port paralléle -

[Valeurs: 128 B4 32 16 8 4 2 T LPT?
Binaire :  Hexadécimal ;: Décimal ; " LPT3
07 00000000 ]| 1] _
DE 00000000 a0 0 ~ Affichages
05 00000000 ]H] 1] [ AFFPC.
D4 00070000 10 16
02 00000000 ]| 1] _T_. GE&FPF'__
D2 00000100 04 4 .
D1 00000010 0z 2 ﬂprnpns...l Cuitter l
Do 00000000 oo 1] B - ACTIVE
+ - :
I..Snmmes. Qoo1o110 16 22 | RAZ - ACTIVE.

Les dels commandées sont au nombre de 3, respectivement D1, D2 et D4, la somme binaire
(00010110) de ces bits ainsi qu'hexadécimale (16) et décimale (22) est affichée en méme temps
que la commande est effectuée.

Utilisation des boutons poussoir :
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8LPC, MODULE 1: 8 DELS ROUGES (1 OCTET)

76 5 302 10
SEORORORGRGROR®
O O

EP+ EAZ

Le bouton de gauche, BP+ permet d'incrémenter (additionner) de 1, la valeur de commande des
leds.

Exemples :
Au lancement du logiciel, les 8 leds sont éteintes, la valeur de commande envoyée sur le port

imprimante est donc O.

Un appui sur le poussoir commande I'allumage de la del 0, qui correspond au bit n°0, soit la
valeur 1.

Il faut alors relacher le bouton poussoir, un nouvel appui allume la del 1 et éteind la del O, la
valeur ainsi envoyée sur le port imprimante est 2. (Bit 1 validé, bit O dévalidé).

Un nouveau relachement du poussoir ainsi qu'un appui permettent I'allumage des dels O et 1,
correspondantes a la valeur 3 (Bit 1 et O validés).

Et ainsi de suite, jusqu'a la valeur 255 (Tous les bits O a 7 sont alors validés, les dels sont toutes
allumées).

Un nouvel appui sur le poussoir fait alors éteindre toutes les dels. (La valeur de commande est
alors initialisée a 0).

Le bouton de droite, RAZ, permet a tout moment d'éteindre les 8 dels.

Ainsi, la valeur de commande qui est envoyée sur le port imprimante pour piloter les dels est ré-
initialisée a 0.

Tous les bits (O a 7) correspondants aux dels sont a O.
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AFFPC, MODULE 2 : AFFICHEUR 7 SEGMENTS

L'afficheur étant visualisé a I'écran, en sélectionnant I'un ou I'autre des bits de commandes associés aux segments,
I'affichage est réalisé sur la plaquette sur 8 dels et un afficheur. L'alimentation est effectuée par le PC. Les 2 boutons
poussoirs sont utilisés : celui de gauche pour faire défiler les chiffres sur I'afficheur, et celui de droite pour effacer la
totalité des bits envoyés a la carte (mise a O de tous les segments).

Fenétre de commande des segments un a un :

,&} BLPC : Etat des sorties. &

Optiohs

Momz:DF D& D5 D4 D3 D2 D1 DO
Biks: 7 6 &5 4 3 2 1 DO

n n n N EEE®E LT

— Port paralléle -

(Valeurs: 128 B4 32 16 & 4 2 1  LPT?
Binaire :  Hexadecimal : Décimal : " LPT3
07 0o0o0ooa FF aon e
DE 00000000 FF 00d Affichages
D& 00000000 ER aon ™ AFFPC.
D4 00000000 FF Qo0
03 00000000 EE aon [ GEAFPC
D2 00000000 FF aon :
01 00000000 FF 00 & propoz... | Cluatter |
D0 00000000 FE aon Bp
3
. Sommes ; 00000000 FF Qoo | AT

Pour faire apparaitre la fenétre d'affichage de la commande des 7 segments, il faut valider la boite
a cocher : "Afficheur 7 segments".

C'est cette boite de dialogue qui permet de commander les différents segments de la carte
connectée sur le port paralléle de I'ordinateur.

Le bit DO correspond au segment A.

Le bit D1 correspond au segment B.

Le bit D2 correspond au segment C.

Le bit D3 correspond au segment D.

Le bit D4 correspond au segment E.

Le bit D5 correspond au segment F.

Le bit D6 correspond au segment G.

Le bit D7 correspond au segment DP.

Chaque boite a cécher est donc associées a un segment. La case cé6chée allume le segment, la
case dévalidée éteint le segment associé.

Fenétre d'affichage des 7 segments.
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AFFPC, MODULE 2 : AFFICHEUR 7 SEGMENTS

= Afficheur 7 segments.

— Commandes

o & ¥ o e & & o
. 9w e w e e 8

Walidation | [ iAffichage du point

Les options "Commandes"” permettent de commander directement I'affichage des chiffres et lettres
associés.

Ainsi, si la commande est validée pour "4", le chiffre 4 sera lu sur I'afficheur (commande des
segments composants |'affichage du chiffre 4 effectué).

Si la commande est validée pour la lettre "C", les segments permettants de lire sur I'afficheur la
lettre C serons allumés.

A noter que la combinaison des chiffres et des lettres "0".."9" et "A".."F", forment les codes
hexadécimaux de 0 & 15.

Le bouton "Validation" permet de valider la sélection effectuée sur I'option "Commandes". A
I'appui sur ce bouton, la combinaison des codes de commandes permettant I'affichage du chiffre
ou de la lettre sélectionné, sont envoyés a la carte et I'on peut ainsi lire le chiffre ou la lettre
demandé, sur l'afficheur 7 segments.

L'option "Affichage du point" permet a tout moment de valider ou non la commande du segment
DP qui est celui du point. La boite a cécher validée : le point est allumé, dévalidée, le point est
éteint.
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AFFPC, MODULE 2 : AFFICHEUR 7 SEGMENTS

Cas de l'utilisation des boutons poussoirs sur la carte interface :

1

6
O
O
BP+ RAZ

Le bouton de droite (RAZ) permet de mettre & O (reset, ou ré-initialisation) les sorties et donc les
segments de I'afficheur.

Cela se traduit par I'envoie du code de commande O sur le port de sortie, dés que la détection de
I'appui sur ce poussoir est effectué.

5 4 = 2 1 0
O0COoo_ | L
)

Le bouton de gauche (BP+) permet, pour sa part, de faire défiler la commande des chiffres 0 a 9
et des lettres A a F sur I'afficheur.

Dés qu'un appui sur ce poussoir est détecté, le logiciel passe au chiffre (ou lettre) suivant(e).

Exemple de commande
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AFFPC, MODULE 2 : AFFICHEUR 7 SEGMENTS

;&} 8LPC : Etat des zorties. |

— Options
H.cums:D.'-" DE D5 D4 D2 D2 D1 DO — Part paralldle
Biz: 7 6B 5 4 3 2 1 10
T T I ' LPT1
Yalewsz: 128 B4 32 16 8 4 2 1  LPTZ
Binare: Hexadécimal ; Décimal ; " LPT3
07 0o0o0ooo a0 0 _
DE 00000000 0o 0 -~ Affichages
D& 00000000 a0 a [ AFFPC.
D4 00070000 10 16
03 00000000 a0 a L
D2 00000100 04 4 :
D1 000 0z 3 & propog... Cluitter
00 0ooooooo oo 1] 9 ACTWE
+ :
| Sommes : 000101170 16 22 | RAZ - ACTIVE.

Les dels commandées sont au nombre de 3, respectivement D1, D2 et D4, la somme binaire
(00010110) de ces bits ainsi qu'hexadécimale (16) et décimale (22) est affichée en méme temps
que la commande est effectuée.

Les segments correspondants sont alors allumés :
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AFFPC, MODULE 2 : AFFICHEUR 7 SEGMENTS

#1+ Afficheur 7 segments.

— Commandes

o & ¥ o e & & o
. 9w e w e e 8

[~ Affichage du paint.
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GEAFPC, MODULE 3: AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS

GEAFPC, MODULE 3 : AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS

5 rangées de 7 leds s'allument les unes apreés les autres a une vitesse réglable. Etude du code ASCII, du multiplexage, du principe de
I'imprimante a aiguille. Affichage de lettres lisibles grace a la persistance rétinienne. Composition et affichage du nom de I'éleve, etc.
Alimentation 12V sur fiches de sécurité.

Fenétre de commande de l'afficheur matriciel :

,-_.i} Affichage Matnciel.

|| Scrolling |

[T Pazapas [ Mémonzation. [ Yitesse masimalle.

v Lettre Wik 1

En bas de I'écran, se trouve les différentes options possibles.

A tout moment vous pouvez modifier ces options (en validant, dévalidant les boites a cécher), suivant le mode de
fonctionnement (ex: pas a pas), il se peut que quelques appuis sur les boutons poussoirs de l'interface soient
attendus.

La boite a cécher "Lettre" permet un affichage lettre aprés lettre du message a faire défiler ou bien, un défilement
colonne apreés colonne du message, dans ce cas, la boite a cocher "Lettre" n'est pas validée.

Durant le défilement, le nombre de fois ou la lettre est affiché est configurable par la barre de réglage en face du
message "Vit" pour vitesse d'affichage.

Le nombre de fois ou un rebouclage est effectué sur I'affichage de 5x7 leds est diminué vers la gauche ou bien
augmenté si I'on positionne la barre de réglage vers la droite.

Ce réglage se situe sur une plage de 1 a 100.
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GEAFPC, MODULE 3: AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS

C'est dans le rectangle a gauche du bouton de commande "Scrolling" que se situe le message a valider sur les
afficheurs.
Ce message peut-€tre saisit par I'utilisateur, les majuscules et les minuscules sont différenciées lors de I'affichage.

Le bouton de commande "Scrolling" permet de faire défiler les lettres sur I'afficheur 5x7 dels.

Différentes options sont alors possibles :
Mode normal (le mode utilisé au lancement du logiciel), le mode pas a pas et le mode a vitesse maximalle.

Ce mode est celui utilisé par défaut lors du lancement du logiciel.

Aucune boite & cécher n'est validé.

L'affichage écran correspond a celui que I'on peut voir sur la matrice a dels.

La vitesse du multiplexage est directement liée aux capacités de graphique et de traitement de I'ordinateur.

+12W

I

i

0

I R I

;
Il

—
0000000
9000000

90000000
0000000
00000090

6 5 4 3 2 1 0
GNORORORORORS.
O

EP + EP —

Pour augmenter la vitesse entre chaque commande de colonne, il faut appuyer sur le bouton poussoir de gauche
situé sur l'interface (BP+).

Pour diminuer la vitesse (augmenter le temps entre chaque commande de colonne) et mettre en évidence le
multiplexage, il faut appuyer sur le bouton poussoir de droite (BP-).

Boite & cocher "Mémorisation" dévalidée :
L'affichage sur I'écran de I'ordinateur est similaire a celui effectué sur la matrice a dels.

Boite a cocher "Mémorisation™ validée :
L'affichage sur I'écran de I'ordinateur est mémorisé ; ainsi, le caractére multiplexé sur la matrice a del est
entiérement lisible sur I'écran de I'ordinateur.

Que la boite a cécher "Mémorisation" soit validée ou non, cela n'influe pas sur la vitesse de multiplexage de la
commande des colonnes.
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GEAFPC, MODULE 3: AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS

Ce mode est activé ou non par la validation de la boite a cocher "Pas a pas".
L'option de "Mémorisation" peut-étre exploitée avec ce mode de fonctionnement.
Ce mode permet d'afficher colonne par colonne les données multiplexées envoyées.

0000

T e
el -4~ L LILIL]
= [0 geeee cddd L I
00000 ||
00000

6 5 4 3 2 1 0
GRORORORORORS.
O

2

EF +

Un appui sur le bouton poussoir de gauche (BP+) situé sur l'interface permet de changer de colonne.
Le bouton poussoir de droite n'est pas utilisé dans ce mode.

Boite a cocher "Mémorisation™” dévalidée :

L'affichage sur I'écran de I'ordinateur est similaire a celui effectué sur la matrice a dels.

Boite a cocher "Mémorisation™ validée :
L'affichage sur I'écran de I'ordinateur est mémorisé ; ainsi, le caractére multiplexé sur la matrice a dels est
entierement lisible sur I'écran de I'ordinateur.

Ce mode permet de commander le multiplexage a sa vitesse maximale. (Vitesse directement liée aux capacités de
I'ordinateur).
Aucun affichage écran sur I'ordinateur n'est alors effectué.

La boite a cocher "Mémorisation™ n'est pas exploitée dans ce mode de fonctionnement.

file:///C|/Ajeanluc/mpi/affichag/geafpc.htm (3 sur 5) [13/09/2006 13:39:37]



GEAFPC, MODULE 3: AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS

+14W

.
= o

—
0000000
9000000

9000000
9000000
00000090

6 5 4 3 2 1 0
GNORORORORORS.
O

EP + EP —

Pour augmenter la vitesse entre chaque commande de colonne, il faut appuyer sur le bouton poussoir de gauche
(BP+) situé sur l'interface.

Pour augmenter le temps entre chaque commande de colonne, et ainsi diminuer la vitesse d'affichage, il faut
appuyer sur le bouton poussoir de droite (BP-).

Sans mémorisation : Avec mémorisation :
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GEAFPC, MODULE 3: AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS

E&EAIfichage M atriciel. M=l B3 E&}_Afﬁt:hage M atriciel.

Ihttp:.-".-"www.electmme.n Serolling | Il'nttp:.-’a’www.electrnme.rr Scralling I

[T Pazapas [ Mémaorsation. [ Vitesse maximalle. [T Pazapaz v iﬂéﬁ'}-ﬁ{fiﬁfia ---- [T Witesse maximalle.

................................

[ Letre Mt r 1 [ Lettre Wik T i

file:/lIC|/Ajeanluc/mpi/affichag/geafpc.htm (5 sur 5) [13/09/2006 13:39:37]



	Disque local
	EXPC : LOGICIEL D'EXPLOITATION DES MODULES 8LPC, AFFPC, GEAFPC
	8LPC, MODULE 1 : 8 DELS ROUGES (1 OCTET)
	AFFPC, MODULE 2 : AFFICHEUR 7 SEGMENTS
	GEAFPC, MODULE 3 : AFFICHEUR GEANT 5x7 DELS


