DETAIL DESDIFFERENTES SEQUENCESAUTONOME DE LA MAQUETTE

(Séquencel: Minuterie d'escalier sur 3 niveaux)

SEQ.1 \@

Mettre la maquette en position Séql. MODE

- Description des étapes de la minuterie d'escalier sur 3 niveaux

1/ Un appui sur le bouton poussoir lance I'exécution du cycle et allume le voyant du niveau 0.

2/ Une temporisation de 5 secondes est activée. A la fin de ces 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'allume, le voyant du niveau
0 étant toujours allumé

3/ Une attente de 2 secondes. Une fois la temporisation terminée, le voyant du niveau 0 s'éteint, seul le voyant du niveau 1 est
allumé.

4/ Une temporisation de 5 secondes est activée et le voyant du niveau 2 s'allume, le voyant du niveau 1 reste allumé.

5/ Une temporisation de 2 secondes et le voyant du niveau 1 s'éteint. Le voyant du niveau 2 reste le seul voyant a étre allumé.

6/ Enfin, aprés une temporisation de 5 secondes le voyant du niveau 2 s'éteint.

- Explication des étapes de la minuterie d'escalier sur 3 niveaux

Lorsqu'il y a un appui sur le bouton poussoir, le niveau 0 s'allume. Aprés une temporisation de 5 secondes le niveau 1 s'allume.
Au bout de 2 secondes, le niveau 0 s'éteint. Ces 2 temporisation permettent de laisser le temps a une personne d'atteindre le
niveau 1.

Une deuxieme temporisation de 5 secondes se met en route et le niveau 2 s'allume. Ensuite, une nouvelle temporisation de 2
secondes se met en route. Ces 2 temporisations permettent a la personne d'atteindre le niveau 2.

Enfin, une temporisation de 5 secondes se met en route. Ces 5 secondes écoulées, le niveau 2 s'éteint.

En résumé :

Ce systeme d'allumage et d'extinction des différents niveaux de la maison permet d'allumer et d'éteindre les lumiéres au fur et
a mesure de la montée d'une personne vers le niveau 2. Cela permet de ne pas allumer tous les niveaux en méme temps, le but
étant de faire des économies d'énergie.

| | | APPEL,

Commentaires Commentaires
- Un appui sur le bouton poussoir lance I'exécution du cycle et - Une temporisation de 5 secondes est activée. A la fin
allume le niveau 0. de ces 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'allume, le

voyant du niveau O reste allumé.
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Commentaires

- Une attente de 2 secondes. Une fois la temporisation

terminée, le voyant du niveau 0 s'éteint et seul le voyant
du niveau 1 est allumé.

N1

nNiv.o

rel

APPEL,

Commentaires

- Une temporisation de 2 secondes et le voyant du ni-

veau 1 s'éteint. Le voyant du niveau 2 reste le seul
voyant a étre allumé.
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Commentaires

- Une temporisation de 5 secondes est activée et le

voyant du niveau 2 s'allume ; le voyant du niveau 1 reste
allumé.

ot

g
| | | APPEL

Commentaires

- Enfin, aprés une temporisation de 5 secondes le voyant
du niveau 2 s'éteint.
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Algorithme

Bouton poussoir actionné ?
n
oui

Allumage éclairage niveau 0

-
- Temporisation 5s ?
oui

Allumage éclairage niveau 1

— |
Temporisation 2s ?
n
oui

Extinction éclairage niveau 0

—
Temporisation 5s ?
n
oui

Allumage éclairage niveau 2

=]

Temporisation 2s ?

Extinction éclairage niveau 1

— ]

Temporisation 5s ?
non

oui

Extinction éclairage niveau 2

Voir "SEQUENCE_01.ALG" - logiciel MAISALG pour Maison Automatisée.
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Grafcet

BAUTON_POUSSA R

001

LAMPE_N VEAU 0

TEMPORI SATI ON5s

002

- | LAVPE_NI VEAU 0 LAVPE NI VEAU 1

TEMPORI SATI ON 2s

003

LAVPE N VEAU 1

TEMPORI SATI ON5s

004

LAVPE_N VEAU 1 LAMPE NI VEAU 2

TEMPORI SATI ON2s

003

LAVPE_ N VEAU 2

TEMPORI SATI ON 5s

Voir "SEQUENCE_01.ALG" - logiciel GrafwinMA pour Maison Automatisée.
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(Séquencez : Gestion du chauffage )

Mettre la maquette sur la position Séq2.
Régler le bouton de température au seuil de déclenchement
- Description des étapes de la gestion du chauffage

SEQ.3 SEQ.4
SEQ.2 \ , MAQUETTE
SEQ.1 ~ -~ PC

MODE

1/ La température dans la maison est basse. Le chauffage se met en route et le voyant sur la chaudiére s'allume.
2/ La température est agréable. Le chauffage s'arréte et le voyant de la chaudiére s'éteint.

- Explication des étapes de la gestion du chauffage.

Le froid est détecté par un capteur de température. Une résistance chauffante est alors activée et le voyant de la chaudiére
s'allume. Des que la température a atteint un certain degré, la résistance chauffante s'éteint et le voyant de la chaudiére aussi.

En résumé :
Ce systéme permet d'avoir une température agréable dans la maison.

19°
T Yt
)l |41 | o]
[ ] [ ]
Commentaires Commentaires
- La température dans la maison est basse. - La température est agréable. Le chauffage s'arréte et
- Le chauffage se met en route et le voyant sur la chaudiere le voyant de la chaudiére s'éteint.
s'allume.
Algorithme Grafcet
Il fait froid 2 >
non
oui
| 1 NON cHALD
Activation du chauffage
— 001 CHAUFFAGE
Il fait chaud ? 4+ CHAUWD
oui
Arrét du chauffage
|
ﬁ' Voir "SEQUENCE_02.ALG" - logiciel Maisalg pour Voir "SEQUENCE_02.ALG" - logiciel GrafwinMA pour
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CSéquence 3: Commanded'ouverture et de fermeture de la porte du garage)

Régler la maquette sur la position Séq3.

- Description des étapes de la commande d'ouverture et de fermeture de la porte
du garage

1/ Un appui sur le bouton poussoir ou la coupure du faisceau infrarouge allume le
voyant du niveau 0.

2/ Apres une temporisation de 2 secondes, la porte du garage s'ouvre.

SEQ.3 SEQ.4
SEQ.2 '\ |/ , MAQUETTE

\
SEQ.1 < - PC

MODE

3/ La porte reste ouverte pendant environ 10 secondes. Le voyant du niveau 0 est toujours allumé.

4/ A la fin de ces 10 secondes, la porte du garage se ferme.

5/ Une fois la porte fermée, une temporisation de 2 secondes s'active et le voyant du niveau 0 s'éteint a la fin de cette

temporisation.

- Explication des étapes de la commande d'ouverture et de fermeture de la porte du garage

Des qu'une voiture coupe le faisceau infrarouge ou qu'une personne appui sur le bouton poussoir, le voyant du niveau 0
s'allume. Aprés 2 secondes, la porte du garage s'ouvre. Cette porte restera ouverte pendant 10 secondes, ce qui va permettre a
la voiture, ou a la personne, de rentrer dans le garage. Une fois les 10 secondes écoulées, la porte se referme, mais la lumiére
du niveau 0 reste allumé pendant environ 2 secondes, ce qui va permettre a la personne de ne pas se retrouver dans l'obscurité

une fois la porte du garage fermée. Enfin, le voyant du niveau 0 s'éteint.

En résumé :

La porte du garage s'ouvre et se ferme automatiquement, ce qui permet & une personne arrivant en voiture de ne pas avoir a

descendre de sa voiture pour ouvrir le garage.

O;

/

Commentaires
- Un appui sur le bouton poussoir allume le voyant du ni-
veau 0.

Commentaires

faisceau infrarouge \

- La coupure du faisceau infrarouge allume le voyant du

niveau 0.
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- N
]
[ [
Commentaires Commentaires
- Aprés une temporisation de 2 secondes, la porte du ga- - La porte reste ouverte pendant environ 10 secondes. Le
rage s'ouvre. voyant du niveau 0 est toujours allumé.
] ]
|
SEETEES R
" -
[ [ ]
Commentaires Commentaires
- A la fin de ces 10 secondes, la porte du garage se - Une fois la porte fermée, une temporisation de 2 secon-
ferme. des s'active et le voyant du niveau 0 s'éteint a la fin de
cette temporisation.
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Algorithme

Bouton poussoir actionné ?

non
Faisceau infrarouge coupé ?
n
ouli
|

Allumage éclairage niveau 0

T
Temporisation 2s ?
oui

Ouverture de la porte

\
Porte ouverte ?
oui

Arrét de I'ouverture de la porte

T
Temporisation 10s ?
n
oui

Fermeture de la porte

|
Porte fermée ?
oui

Arrét de la fermeture de la porte

\
Temporisation 2s ?
oui

Extinction éclairage niveau 0

Voir "SEQUENCE_03.ALG" - logiciel Maisalg pour Maison Automatisée
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Grafcet

+ BOUTON_PQUSSA Rou FAI SCEAU- | NFRA

001 LAMPE_N VEAU 0

- TEMPORI SATI ON 2s

002 OQUVERTURE_PORTE LAMPE_NI VEAU 0

+ PORTE_QUWERTE

003 LAVPE_N VEAU 0

- TEMPORI SATI ON 10s

004 —{FERVETURE_PORTE LAMPE_N VEAU O

- PORTE_FERMEE

003 LAMPE_N VEAU 0

- TEMPORI SATI ON2s

Voir "SEQUENCE_03.ALG" - logiciel GrafwinMA pour Maison Automatisée
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(Séquence4 . Gestion d'alarme )

SEQ.4
- Description des étapes de la gestion d'alarme en 3 fonctions : !
La baie vitrée est ouverte ou un choc est détecté sur la baie vitrée @
1/ La baie vitrée est ouverte ou un choc est détecté sur la baie vitrée. MODE
2/ la siréne d'alarme est activée.

3/ Au bout de 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'allume pour simuler une présence.
4/ Apres 2 secondes, la sirene s'arréte

5/ Le voyant du niveau 1 s'éteint au bout de 5 secondes.

Le faisceau infrarouge est coupé et il y a appui sur le bouton poussoir avant 10 secondes

1/ Le faisceau infrarouge est coupé. Le voyant du niveau 0 s'allume.

2/ 1l'y a appui sur le bouton poussoir

3/ La porte du garage s'ouvre.

4/ La porte reste ouverte pendant 10 secondes.

5/ Une fois ce laps de temps écoulé, la porte se ferme.

6/ Apres 2 secondes le voyant du niveau 0 s'éteint.

Le faisceau infrarouge est coupé et il n'y a pas appui sur le bouton poussoir

1/ Le faisceau infrarouge est coupé. Le voyant du niveau 0 s'allume

2/ Au bout de 10 secondes, si il n'y a pas eu appui sur le bouton poussoir, la sirene d'alarme se déclenche.
3/ Au bout de 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'allume.

4/ 10 secondes apres, le niveau 0 s'éteint.

5/ Apres une temporisation de 2 secondes, la sirene de I'alarme s'éteint.

6/ Apres 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'éteint.

- Explication des étapes de la gestion d'alarme

La gestion d'alarme se décompose en 3 fonctions.

lere fonction : la baie vitrée est ouverte ou un choc est détecté sur la baie vitrée

Si la baie vitrée est ouverte ou qu'un choc est détecté sur la baie vitrée la sirene d'alarme se déclenche. Au bout de 5 secondes,
le voyant du niveau 1 s'allume. 2 secondes apres la siréne d'alarme s'arréte. Enfin, le niveau 1 s'éteint aprés 5 secondes.

2éme fonction : le faisceau infrarouge est coupé et il y a appui sur le bouton poussoir avant 10 secondes.

Lorsqu'un véhicule coupe le faisceau infrarouge, le voyant du niveau 0 s'allume. Un appui sur le bouton poussoir ouvre la porte
du garage qui restera ouverte pendant 10 secondes. Les 10 secondes écoulées, la porte se referme mais le voyant du niveau 0
reste allumé encore 2 secondes.

3eme fonction : le faisceau infrarouge est coupé et il n'y a pas appui sur le bouton poussoir

Le faisceau infrarouge a été coupé par un véhicule ou une personne, le voyant du niveau 0 s'allume. Cependant, il n'y a pas
d'appui sur le bouton poussoir. Au bout de 10 secondes la sirene d'alarme se déclenche. Apres 5 secondes, le voyant du niveau
1 s'allume, simulant une présence. 2 secondes apres, la sirene d'alarme s'éteint. Enfin le voyant du niveau 1 s'éteint apres 5
secondes.

En résumé :
La sirene d'alarme se déclenche si la baie vitrée est ouverte, ou si un choc est détecté sur la baie vitrée ou si le faisceau
infrarouge est coupé mais qu'il n'y a pas d'appui sur le bouton poussoir.

lere fonction : La baie vitrée est ouverte ou un choc est détecté sur la baie vitrée

: ®
Badals [ & Y=

v 1

EEEN|
‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ "a
I I L
Commentaires Commentaires
- La baie vitrée est ouverte. - Un choc est détecté sur la baie vitrée. ﬁ
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Commentaires Commentaires
- La siréne d'alarme est activée. - Au bout de 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'allume.

Commentaires Commentaires
- Aprés 2 secondes, la sirene d'alarme s'éteint. - Le voyant du niveau 1 s'éteint au bout de 5 secondes.
\\Page 38 W
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2eme fonction : Le faisceau infrarouge est coupé et il y a appui sur le bouton poussoir avant 10 secondes

Commentaires Commentaires
- Le faisceau infrarouge est DD - Il'y a appui sur le bouton poussoir
coupé. \

- Le voyant du niveau 0 s'allume faisceau infrarouge

13.11.2

ndes.
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ArPEL |

Commentaires
- Apres 10 secondes, la porte du garage se ferme.

Commentaires
- Aprés 2 secondes, le voyant du niveau 0 s'éteint.

2eme fonction : Le faisceau infrarouge est coupé et il n'y a pas appui sur le bouton poussoir

Commentaires

: : Commentaires
- Le faisceau infrarouge est

coupé. . N . .
. bouton poussoir, la siréne d'alarme se déclenche.
ﬁ' - Le voyant du niveau O
s'allume faisceau infrarouge

\\Page 40
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Commentaires Commentaires
- Au bout de 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'allume. - 10 secondes apres, le niveau 0 s'éteint.

L APPEL | ARPEL |

Commentaires Commentaires
- Aprés une temporisation de 2 secondes, la sirene d'alarme - Apres 5 secondes, le voyant du niveau 1 s'éteint.
s'éteint.
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Algorithme

Début
|
. . , oui
<a|sceau infrarouge coupé ?
non
non

Choc détecté sur la baie vitrée 2

non

oui

Activation de la siréne

T
Temporisation 5s ?
oui

Allumage éclairage niveau 1

|
Temporisation 2s ?
ouli

Arrét de la siréne

|
Temporisation 5s ?
oui

Extinction éclairage niveau 1

\
Temporisation 1s ? >
non
oui

Allumage éclairage niveau 0

oui
@ton poussoir actionnée ?

non

Temporisation 10s ?

oui

Extinction éclairage niveau 0

Temporisation 1s ?
non

oui

Ouverture de la porte
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Porte ouverte ?

Arrét de I'ouverture de la porte

Temporisation 10s ?

oui

Fermeture de la porte

Porte fermée ?

oui

Temporisation 2s ?

non

Extinction éclairage niveau 0

Voir "SEQUENCE_04.ALG" - logiciel Maisalg pour MAison Automatisée
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Grafcet

FAI SCEAU- | NFRA
f > 006

- non FAI SCEAU- | NFRA

001

- CHOC_BAI E_VI TREE ou BAI E_QUVERTE

002

S| RENE

+ TEMPORI SATI ON5s

003

LAVPE_NI VEAU_1 S| RENE

- TEMPORI SATI ON 2s

004

LAVPE N VEAU 1

- TEMPCRI SATI ON5s

005

- TEMPORI SATI ON 2s

006

LAMPE_N VEAU 0

non CHOC BAl E_VI TREE et
non BAl E_OQUVERTE
006 < }
TEMPCRI SATI ON 1s
000 <a f
TEMPCORI SATI ON10s
002 <a f

- BOUTON POUSSO R

007

OUVERTURE_PORTE LAVPE_N VEAU 0O

- PCORTE_QOUWERTE

008

LAMPE_N VEAU 0

- TEMPORI SATI ON 10s

009 FERVETURE_PCRTE LAVPE_N VEAU 0O
T PORTE_FERMVEE
010 LAVPE_N VEAU 0O

- TEMPORI SATI ON 2s

"SEQUENCE_04.ALG" - logiciel GrafwinMA pour Maison Automatisée
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