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commande des actionneurs.

Bouton poussoir
d'appel niveau 2

Douillesde sortie

Description
LE COTE DROIT DUMONTE-CHARGE

Le c6té droit du monte-charge dispose de plusieurs douilles, cela permet a I'éléve d'avoir acces aux actionneurs et aux capteurs.
Des douilles supplémentaires permettent d'alimenter la maquette et 2 autres douilles placées en haut a droite servent a la

2e | [2]®
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capteur BP2

Bouton poussoir
d'appel niveau 1

Douillesde sortie

.

Alimentation servant ala
commande des actionneurs

Douillesd'entrées
des actionneurs

] &

capteur BP1

Bouton poussoir
d'appel niveau 0

Douillesde sortie

ek

capteur BPO

Sélection du mode de fonctionnement
par un inverseur & 3 positions

—— Douilleoptionblocsecteur (réf. BLOCAL1)

| +12V

Douillesd'aimentation delamaquette 12V 1,5A
ou alimentation par bloc secteur spécia
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Pour alimenter correctement cette maquette, il est nécessaire de disposer d'une alimentation continue filtrée et stabilisée
comprise entre 12 et 15 Volts pouvant fournir un courant minimal de 1,5 Ampeére.

OPTION BLOC SECTEUR (REF. BLOCALI1) : BRANCHEMENT SUR LE MONTE-CHARGE

Brancher le bloc secteur sur la douille correspondante comme indiqué ci-dessous :

.

/ATTENTION: N
Lorsdel'alimentation par bloc secteur, nesurtout rien
brancher sur lesdouilles+ et - indiquéespar lesfleches
dansleschémaci-dessous:

Douilleoption
A n bloc secteur
12V =
J

Blocsecteur (réf. BLOCAL1)

[—IﬂﬂﬂTF
!

Lorsquevous nevous servez pas du monte-charge, veilleza débrancher le bloc secteur (ladel doit s'éteindre).
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LE COTE GAUCHE DUMONTE-CHARGE
Le coté gauche du monte-charge regroupe les 3 capteurs de niveau ainsi que leurs réglages de niveau.

ELECTHIFIE
L
. . . N .
Douille de sortie capteur niveau 2 o) d\%am» Ecrou papillon de serrage des
capteurs
Pivean 2
Douille de sortie capteur niveau 1 ') dﬁ Ecrou papillon de serrage des
N1
capteurs
1
Miv ez |
; : : o E illon d d
Douille de sortie capteur niveau 0 O Ko, Crou paprfion de serrage des
capteurs
Nives Il
PRESENTATION
Cette maquette didactique permet de simuler le fonctionnement réel d'un monte-charge a 3 niveaux. Elle est constituée d'une
cage pouvant monter ou descendre a différents niveaux, de 3 boutons poussoirs d'appel de niveau placés sur le coté droit de
la maquette et de 3 capteurs optoélectroniques réglables en hauteur par l'intermédiaire d'écrous papillons placés sur le coté
gauche du monte-charge.
Un interrupteur a 3 positions permet de sélectionner 3 modes de fonctionnements différents:
-Mode autonome:

Pour ce mode de fonctionnement, il n'est pas nécessaire de relier la maquette a l'ordinateur. L'inverseur de mode doit étre
positionné sur "AUTO", et tous les cordons doivent étres retirés de la maquette.

La maquette fonctionne alors de maniére entierement autonome. Un microcontréleur permet de faire monter ou descendre la
cage en fonction de I'appui sur les touches de niveau. L'éléve peut ainsi relever et représenter les différentes étapes du cycles
de fonctionnement de la maquette.

-Mode manuel:

Pour ce mode de fonctionnement, il n'est pas nécessaire de relier la maquette a I'ordinateur. A l'aide de cordons et des douilles
bananes disposées sur les cotés de la maquette, I'éleve peut commander les actionneurs, et vérifier I'action de ceux-ci sur les
capteurs. La maquette fonctionne de maniere entierement manuelle, et I'éleve peut par exemple réaliser aprés cablage la gestion
du monte-charge entre le niveau 0 et le niveau 1 (inverseur sur "M").

-Mode PC:

Dans ce mode de fonctionnement, le monte-charge est entierement commandé par l'ordinateur. Il suffit de relier la maquette
par l'intermédiaire de la prise au port série (COM1 ou COMZ2) de l'ordinateur.

Grace au logiciel fourni avec la maquette, I'éleve peut vérifier:

- le fonctionnement des capteurs et des actionneurs
- le fonctionnement complet de la maquette grace a la fonction simulation du logiciel
- élaborer lui-méme un programme d'apres son propre cahier des charges

4

J
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INSTALLATION DU LOGICIEL SUR DISQUE DUR

L'INSTALLATION DU LOGICIEL SUR DISQUE DUR EST OBLIGATOIRE,
CELUI-CI NEPOUVANT SEXECUTER SURDISQUETTE

[Pour tout renseignement sur les menus et utilitaires de WINDOWS™ 95/98, consulter la documentation Sy rapportant. ]

Sous WINDOWS" (& partir de la version 95) de MicroSoft” insérer la disquette intitulée "GRAFWIN" dans le lecteur de dis-
quette.

Avec l'explorateur de fichiers, ouvrer le contenu de la disquette et cliquer sur le programme "SETUP.EXE". Ou bien, au menu
Démarrer>Exécuter, entrer la ligne de commande : AASETUP ou B:\SETUP suivant le lecteur de disquette utilisé.

Un message demandant confirmation pour I'accord de licence apparait. La validation de [Oui] permet de poursuivre l'instal-
lation tandis que la validation de [Non] y met fin.

Un premier écran d'installation apparait alors :

ez le igpeiboie dinstallalion

MG TALL e el pliag WAGr-18 G danss bs idpaiions n@eanl
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+ Priscidari rvdin |

L'installation par défaut s'effectue sur le disque dur C:.
En cliquant sur [Parcourir], vous pouvez indiquer un autre disque dur ainsi qu'un chemin complet d'installation.
Exemple : chemin d'installation : G:\DEMO\ELECTROME\GRAFWIN\—p» installation du logiciel sur le disque dur

G : dans le dossier DEMO\ELECTROME\GRAFWIN\.
Le programme d'installation créera automatiquement les dossiers spécifiés.
[Suivant] permet de poursuivre linstallation, [Annuler] I'annule.

Si vous décidez de poursuivre, une nouvelle boite de dialogue s'ouvre vous demandant le nom du dossier dans la barre des
taches qui contiendra l'icbne correspondant au programme "GRAFWIN" dans le menu "Démarrer". Pour valider votre choix,
cliguez sur [Suivant] sinon, cliquez sur [Annuler].

INETALL spmdbers by e o, wns dan s docpe
Progearare doed b rore figuss ok Wpapy ez anl U
P 0T S Rk O bSectEe T dek redire O B el
D it ecstans. Peur cordrus, chouas s Suvarl
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Le programme d'installation réaffiche alors toutes les informations qui viennent de lui étre communiquées.

<ot [[ ot || eoouin_|

Pour valider les informations affichées et ainsi pour poursuivre l'installation, cliquer sur [Suivant] sinon, cliquer sur [Annuler]
pour arréter l'installation.

L'installation du logiciel "GRAFWIN" commence alors.

L'netallsbon o lewras dralsler Fapphcsfion pe voire odnalew:
sy pempver swbouber Fapphoabon on sdbschonnant les iolnes
iilnkbes

Firuwr ervaresr Firedallstior, cliruas s Tarmmrer

e | ewrvarese

Une fois l'installation terminée, cliquer sur [Terminer].

% La sortie du programme s'effectue toujours en cliquant sur le bouton [Annuler].

SUPPRESSION DU LOGICIEL " GRAFWIN"

La suppression du logiciel "GRAFWIN" s'effectue grace a un programme de désinstallation. Pour accéder a la désinstallation
du logiciel "GRAFWIN", choisir "Parametres" dans le menu "Démarrer". Puis sélectionner "Panneau de configuration". Dans la
fenétre qui vient de s'afficher a I'écran, choisir "Ajout et suppression de programmes". Une liste de programmes pouvant étre
désinstallés vous est proposée. Sélectionner alors le nom de "Electrome GRAFWIN".

Aucune donnée du logiciel n'est utilisée dans les répertoires systemes de WINDOWS. Le retrait du logiciel ne modifiera en
rien votre environnement WINDOWS.

Exemple: si le logiciel est installé sous G:\\DEMO\ELECTROME\GRAFWIN\, la suppression du répertoire
DEMO\ELECTROME\GRAFWIN\ du disque dur G: supprimera toutes les données et le programme de I'application GRAFWIN.

Cette désinstallation supprimera physiquement le logiciel GRAFWIN de votre disque dur, mais non les icones associées
dans la barre des taches. C'est pourquoi la méthode de suppression de "GRAFWIN" par I'option "Ajout et suppression de
programmes" doit étre utilisée.

6 J
20.11.2001 ©ELECTROME S.A. . Z.1. Bordeaux Nord . 20 rue Pierre Baour . Cidex 23. 33083 Bordeaux Cédex G:\Automatisme\Monte_charge\Grafwin\GrafwinMC




(
Ce programme utilisable sous WINDOWS® (a partir de la version 95) permet de gérer la maquette Monte-charge. Les différen-
tes options du logiciel permettent :
- d'identifier les capteurs (ou entrées) de la maquette
- de commander directement les actionneurs (ou sorties) de la maquette
- de piloter, sous forme de grafcet déroulant, la maquette avec saut d'étapes, combinaison des entrées, combinaison
des sorties
La mise au point du grafcet peut étre effectuée sous I'éditeur que la maquette soit connectée ou non.
Le logiciel permet la lecture des fichiers grafcet créés par la plupart des logiciels fonctionnant sous MS-DOS édités par la
société ELECTROME (GRAFPARK.EXE, GRAFUNIV.EXE, CHARGE.EXE, etc).
CONNEXIONS
Avant de connecter la maquette Monte-charge vers I'ordinateur, vérifier que celui-ci soit hors tension et la maquette non
alimentée.
"
"
\ CableSUBD9
o femdle/femdle versSUBD 9
'34 l SUBD9 L ——
= femdle SRS
m I:[l:l Ordinateur
versSUB D 9mélea
|'arriéredelama-
quette
Monte-charge
AVANT DELANCERLELOGICIEL,IL FAUT QUELE CABLE SUBD9FEMELLE/FEMELLE
SOIT CONNECTEAL'ARRIEREDELAMAQUETTEET SURUNDESPORTSSERIEDE
L'ORDINATEUR.
Vérifier que l'inverseur 3 positions situé sur le cété de la maquette soit sur la position PC.
Alimenter la maquette, puis l'ordinateur. Le logiciel peut alors s'exécuter.
Conditions
Le cable RS232C est a connecter sur la prise Sub D9 male située sur la maquette ainsi qu'a l'arriere de l'ordinateur (prise
série).
Alimenter l'interface Monte-charge et alimenter ensuite I'ordinateur. Le logiciel GRAFWIN peut alors s'exécuter.
CableRS232C (utiliser exclusivement le cablelivréavec lamaquette)
La Sub D9 male de la maquette est configurée pour une "RS232C NULL-MODEM SIMPLIFIEE".
Le cable RS232 a utiliser doit étre "transparent” : aucun cablage n'est nécessaire (Rx - Tx ne doivent pas étre croisés, les
cables RS232C NULL MODEM sont a proscrire).
Le fichier "LISEZMOI.DOC" présent dans le répertoire d'exécution du logiciel contient des informations complémentaires sur le
déroulement du logiciel et les différents cables séries adaptables.
.
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GRAFCET DEPILOTAGE

Lancer l'exécution du logiciel GRAFWIN, apres une image de présentation, la fenétre ci-apres s'affiche alors :

Sélection des actionneurs Impression écran:

Etape : 000

fenétre principale

MONTEE CAGE

[ | DESCENTE_CAGE
[ Non utilisée.

B Mon utilizée.

B Mon utilizée.

B Mon utilizée.

[ Mon utilizée.

B Mon utilizée.

[ | COMPTEUR + 1

[ | COMPTEUR -1

& Ok ¥l annule | & Aide |

¢ Le menu "Fichier" permet la création, le chargement, lI'impression ou encore la sauvegarde d'un fichier grafcet.

¢ Le menu "Edition" permet la création étape par étape du grafcet

¢ Le menu "Commande" permet le test des capteurs et actionneurs de la maquette, I'exécution du grafcet.

¢ Le menu "Options" permet de configurer le logiciel, de valider ou non certaines options conditionnant le déroulement du
programme et de modifier le masque des entrées / sorties de la maquette.

¢ Le menu "Internet" permet d'accéder directement au site internet d'Electrome ou bien encore d'afficher l'aide lors de I'utilisa-
tion du logiciel et de nous envoyer un message en cas de probleme (e-mail).

L'éditeur permet, sous forme de grafcet, de programmer pour chaque étape, l'activation ou non des actionneurs de la ma-
quette, et d'en combiner les capteurs pour effectuer des transitions.

Les sauts d'étapes permettent, suivant les conditions logiques (transitions) associées aux capteurs de la maquette, de
brancher le grafcet vers différentes étapes sans respect du déroulement de l'ordre croissant du grafcet.

Un rectangle vidéo inverse indique I'étape active (étape en cours de programmation). Ce rectangle (cellule) peut étre déplacé
par les fleches curseurs. La touche "Home" place la cellule sur I'étape initiale, la touche "End" place la cellule sur la derniere
étape du grafcet.

Le nombre d'étapes peut varier d'un minimum de 2 (étapes 0 et 1) a un maximum de 160 (étapes 0 a 159).

LESDIFFERENTSMENUSET OPTIONS

( MenuFichier )

Il permet de créer, de rouvrir, d'enregistrer et d'imprimer un grafcet.

- Option Fichier > Nouveau (raccourci clavier [Ctrl + N]) : création d'un nouveau projet
Apres confirmation, le grafcet est a nouveau constitué de 160 éléments (de I'étape 0 a I'étape 159). Tout le contenu de I'éditeur
ainsi que les remarques (voir Fichier > Remarques) sont effacés (dans le cas ou le contenu de I'éditeur est a conserver, penser
a le sauvegarder).
L'emploi de cette option ne modifie pas :

- les noms attribués aux entrées / sorties (Edition > Noms des entrées / sorties)

- la configuration des valeurs des masques des bits des entrées / sorties (Options > Configuration)
Le nom du dernier fichier traité apparaissant dans le titre de la fenétre de I'éditeur est effacé a la validation de cette option.

|
- Option Fichier > Ouvrir (raccourci clavier [Ctrl + O] ou bien clic sur l'icone associée | [@@= |sila boite & outil est affichée).

Chargement d'un fichier grafcet complet d'extension ".GNV" apres confirmation.

Sont écrasés :

- le contenu de I'éditeur,

- les remarques (voir Fichier > Remarques),

- les masques des bits des entrées / sorties (voir Options > Configuration)

et si les options du menu Options>Options sont validées, sont également écrasés l'affichage d'un message en fin de charge-
ment et les noms des entrées / sorties.

J
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Remarques
Chargement d'anciens fichiers grafcets :
Ces fichiers ont été créés par des logiciels fonctionnant sous MS-DOS. GRAFWIN permet l'intégration de ces fichiers.
Ces fichiers peuvent provenir de :
- Grafuniv / Grafpark : pilotant l'interface ORD102CP ou la maquette Parking (GESPARCP), extension des fichiers ".GR7"
- Croise : pilotant la maquette feux de carrefour (GESCAR2S), fichiers d'extension ".CET"
- Charge : pilotant la maquette Monte-Charge (LIFT3), extension ".CET"
- Croise : pilotant les maquettes mini-feux de Carrefour (CARF1 & CARF4), extension ".CET"
- Techauto : pilotant les maquettes Techautomat, TechautomatCP, extension ".CET"
Au chargement de ces fichiers, un message apparait, informant l'utilisateur des spécificités du fichier intégré : restrictions
suivant les noms des entrées/sorties, le nombre d'entrées/sorties, le nombre d'étapes, etc.

Attention

Le logiciel ne permet pas la sauvegarde de fichiers compatibles avec ces anciennes versions d'éditeur de grafcet. C'est
pourquoi a chaque chargement de I'un de ces fichiers, I'extension de ce dernier est remplacé par I'extension ".GNV" (dans le titre
de la fenétre d'édition), qui est celle utilisée habituellement par GRAFWIN.

Il est conseillé de sauvegarder le fichier ainsi intégré, aussitét son chargement terminé.

- Option Fichier > Enregistrer (raccourci clavier [Ctrl + S] ou bien clic sur l'icone associée E si la boite a outils est

affichée) : enregistrement du contenu de I'éditeur, des remarques (Fichier > Remarques), des noms des entrées / sorties
(Edition > Noms des entrées / sorties), des masques des bits des entrées / sorties (Options > Configuration) dans le fichier
actuellement en cours d'exploitation.

Cette option n'est activable que si un fichier a été correctement chargé ou si le contenu de I'éditeur a déja été sauvegardé.
Sauvegarde du fichier précédent, s'il existe, en fichier Backup ".BAK", si I'option "Création de Backup" (voir menu Options >
Options) est activé puis écrasement avec le contenu de I'éditeur.

Affichage d'un message informant l'utilisateur du déroulement de la sauvegarde si l'option "Affiche sauvegarde correcte" du
menu Options>Options est validée.

- Option Fichier > Enregistrer sous : permet de spécifier un fichier pour la sauvegarde du contenu de I'éditeur.
Si le fichier existe déja, le logiciel attend une confirmation de I'écrasement du fichier, la sauvegarde se déroule ensuite selon
le méme procédé que l'option Fichier > Enregistrer.

- Option Fichier > Remarques : permet de saisir, de modifier des explications sur le grafcet en cours d'utilisation
(descriptions, particularités, etc.).
C'est une zone de texte libre que vous pouvez composer selon vos besoins. Ces remarques sont enregistrées dans le fichier
lors de la sauvegarde du grafcet édité. Elles sont chargées a nouveau lors de la lecture d'un fichier. Lors de la création d'un
nouveau projet, elles sont effacées. Les remarques sont imprimées a la suite du grafcet lors d'une sortie vers l'imprimante du
contenu de I'éditeur. Elles sont affichées lors de la lecture d'un fichier grafcet si I'option "Affiche les remarques" du menu
Options>Options est validée.

- Option Fichier > Imprimer (raccourci clavier [Ctrl + P] ou bien clic sur l'icone associée % si la boite a outils est

affichée) : sortie sur imprimante du grafcet actuellement en cours d'édition suivi des remarques (voir Fichier > Remarques)
La boite de configuration de I'imprimante permet alors de définir les parametres d'impression.

- Option Fichier > Quitter : fin du programme aprés confirmation
A la suite de cette derniére option s'affiche au maximum les noms des 10 derniers fichiers grafcets chargés en mémoire. Un
clic sur le nom du fichier permet son chargement (ces noms de fichier sont sauvegardés dans le fichier de configuration
"CONFIG_GRAFCET.CFG" a la fermeture de l'application)

( Menu Edition)

- Option Edition > Sélection des actionneurs (raccourci clavier [Ctrl + A] ou bien clic sur l'icone associée '1} si la boite

a outils est affichée, ou bien encore positionnement du rectangle en vidéo inverse sur I'étape dont les sorties ou actionneurs
sont a saisir, clic sur le bouton droit de la souris, et sélection de la ligne "Actionneurs" a l'apparition du menu).

Cette option permet de sélectionner, pour I'étape active (étape en cours d'édition, celle ou se situe le rectangle en inversion
vidéo), un ou plusieurs des actionneurs dans une liste prédéfinie.

T T |
_ _ Elape (000 —s— | Numérodel'étape actuellement
Sortie sélectionnée —————————— o [+ T en cours d'édition
! P e Impression écran : fenétre
_ o B i e Edition > Sélection des actionneurs
Annulation de lasaisie E_.:"'::
Validation des | EL‘&L‘::H: 3 -—— Liste des actionneurs prédéfinis
actionneurs sélectionnés >|_.__|'|'|“ Mows | @us |<e— Affichage duneaide
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Un compteur est utilisé par le logiciel, son nom par défaut est "COMPTEUR", sa dénomination est "CQ0" (la dénomination
remplace les noms des entrées / sorties au niveau averti, voir Options > Options). Ce compteur peut étre incrémenté (sa valeur
est augmentée de 1) ou décrémenté (sa valeur est diminuée de 1) a chaque action associée a une étape (exemple : le
compteur permettra de comptabiliser le nombre d'acces a I'étage 2). Le compteur est un élément particulier du grafcet, car il
peut étre utilisé comme un actionneur (incrémenté ou décrémenté) ou comme un capteur.

Restriction
Une restriction logicielle est utilisée pour une action sur le compteur. Celui-ci ne peut étre incrémenté et décrémenté a la méme
étape (le résultat sera nul), une seule de ces actions est autorisée a chaque étape par le logiciel.

Restriction liée a la maquette
Les actionneurs commandes montée ou descente de la maquette peuvent étre sélectionnés en méme temps sur une étape.
La combinaison de ces 2 actionneurs a comme résultat la descente de la cage mobile de la maquette.

=
- Option Edition > Sélection de la transition (raccourci clavier [Ctrl + T] ou bien clic sur l'icone associée g | si la boite

a outils est affichée) : permet de définir entierement une transition.

Sélection possible par le positionnement du rectangle en inversion vidéo sur I'étape dont la transition est a saisir ou a modifier,
puis clic sur le bouton droit de la souris et sélection de la ligne "Transition" du menu.

La saisie de la transition permet de définir la condition logique qui permettra le passage entre 2 étapes se suivant (transitions
entre les étapes 11 et 12, 12 et 13, etc.).

Impression écran : fenétre Edition > Sélection

Elaps - 000 ..
de la transition
Capteur sélectionné AT i =
—_— EE] . . £
b T ‘5.1:_."'.... ey Condition appliquée sur
5 L, | E = r L i -
Armyerm il s o e lavaleur du compteur
i —
SRl o
. CPTEL M2 - Temporisation
st
Condition logique Gomtme iy e, Annulation de la sais
min nnulation de la saisie en cours
(ETouOU) ——— ="
Validation de'édition effectuée | &y Affichagedel'aide

¢ Le rectangle "Capteurs" permet de sélectionner une ou plusieurs des entrées de la maquette (suivant le niveau averti /
débutant, I'affichage utilise la dénomination ou les noms des entrées / sorties, voir Options > Options). Le logiciel n'autorise pas
la sélection d'une entrée ainsi que la sélection de son complément (exemple : NIVEAU_O et non NIVEAU_O, la cage mobile ne
pouvant étre a la fois détectée au niveau 0 et non détectée au niveau 0).

¢ Le rectangle "Compteur" permet de définir le type de test mathématique qui pourra étre appligué au compteur. Si vous ne
devez pas utiliser le compteur, validez la ligne "Type de test : Non utilisé". Les tests mathématiques pouvant étre effectués sont
au nombre de 6, de la forme "COMPTEUR Testmathématique Valeurdutest".

"Testmathématique" est définit dans la partie "Type de test".

La "Valeur du test" doit étre saisie dans le champ suivant.

Exemple

Pour effectuer un test de la forme "COMPTEUR = 10", il faut sélectionner dans "Type de test", Egal (=) et saisir ou positionner
par zn la valeur 10 dans le champ suivant.

i |

¢ Le rectangle "Temporisation" permet de définir une transition comme temporisation. Cette temporisation peut prendre
comme valeur 0 & 255 secondes. Une valeur de 0 seconde permet d'annuler l'utilisation de la temporisation dans la transition.

¢ Condition de transition
Les conditions logiques OU et ET ("+" et ".") sont appliquées sur les combinaisons d'entrées, I'utilisation de la temporisation
et le test sur la valeur du compteur.

- Option Edition > Sélection du saut d'étape (raccourci clavier [Ctrl + L] ou bien clic sur l'icone associée -|ll si la boite

a outils est affichée); la sélection est aussi possible par le positionnement du rectangle en inversion vidéo sur I'étape dont le
saut d'étape est a modifier ou a saisir, puis clic sur le bouton droit de la souris et sélection de la ligne "Saut d'étape".
La fenétre qui s'affiche alors permet de saisir, de la méme fagcon que pour la transition, la condition qui permettra d'effectuer le

—_—
saut d'étape. Le cadre "Saut vers étape" permet de saisir ou d'obtenir par = le numéro de I'étape de saut vers laquelle pointera

i

10
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I'exécution du grafcet, si il s'avére que la transition de saut d'étape est valide (lors de I'exécution du grafcet). Le saut d'étape est
une transition qui autorisera un saut d'étape (branchement vers n'importe quelle étape du grafcet) si la transition saisie est

réalisée.
acgion & - fand T R - |
Impression ecran: fenétre 5 Elape - 500
Edition > Sélection du saut d'étape e e A
[ T T o e el
Capteur sélectionné ——— | - Cit i) R riee R o1 i g Condition appliquée sur
ﬁ}iﬂ":"i‘.; B ] IS B~ | valeur du compteur
o AL MV A
ey CATH MW ARG | T w8 ki
:r'l-:l.r'm“:u,l Trm— ] A AT
e ' il Temporisation
. i i WL B [ R e ——
Condition logique D Rt > - ]
(ETouOU) ———— ., | — L vers etape
Validation del'édition il ] Dp=e| &imdg Affichagedel'aide

effectuée

Annulation de la saisie en cours

- Option Edition > Insertion d'une étape (raccourci clavier [touche "Inser"]).
Une action sur la touche "Inser", insére une étape a la position de la cellule en inversion vidéo. Le grafcet est augmenté d'une
étape si la derniere étape est préalablement définie. Dans le cas contraire, la 159eme étape est perdue. Les numéros des
étapes de saut sont actualisés automatiquement.

- Option Edition > Effacement de I'étape
Pour effacer le contenu d'une étape, il faut positionner la cellule (rectangle en inversion vidéo) sur I'étape a effacer et valider
cette option. L'étape est alors effacée : aucune sortie, aucune transition et aucun saut d'étape . Les précédentes données de
I'étape sont perdues.

- Option Edition > Suppression de |'étape (raccourci clavier [touche "Suppr"]).
L'appui sur la touche "Suppr" fait remonter le grafcet d'une étape vers I'étape initiale. L'étape active (étape en cours d'édition) est
écrasée par I'étape suivante. Les numéros de sauts d'étapes sont actualisés automatiquement. Il est impossible de supprimer
du grafcet les étapes 000 et 001.

- Option Edition > Annule le saut d'étape : sélection par un clic sur 'icbne associée |si la boite a outils est affichée.

Lors de I'édition du grafcet, il se peut que des sauts d'étapes ne soient plus désirés, la sélection de cette option permet
d'effacer le graphique du saut d'étape. Le saut d'étape peut étre a nouveau validé par la sélection du saut d'étape (voir Edition
> Sélection du saut d'étape). Les anciennes données conditionnant le saut d'étape ne sont pas effacées. Si I'étape a atteindre
se situe avant I'étape provoquant le saut, le graphique du saut d'étape se situe a gauche de I'écran, sinon, il se situe a droite de
I'écran.

- Option Edition > Derniére étape : sélection par un clic sur l'icobne associée IEI si la boite a outils est affichée.

Une fois les étapes saisies, positionner la cellule en inversion vidéo sur I'étape qui devra étre la derniere étape.
Sélectionner cette option : le graphique de fin du grafcet s'affiche, la derniére étape du grafcet reboucle sur I'étape initiale.
L'étape initiale (Etape 000) ne peut étre la derniére du grafcet.

Le grafcet est au minimum constitué de 2 étapes : I'étape initiale (Etape 000) et I'étape 001.

- Option Edition > Annule la derniere étape : sélection par un clic sur l'icobne associée ﬁ: si la boite & outils est

affichée.

Cette opération est l'opération inverse de la définition de la derniere étape. Cette option permet, sans modifier le contenu du
grafcet, d'annuler la prise en compte de la derniere étape.

Le grafcet est a nouveau constitué de 160 étapes, numérotées de 000 a 159.

- Option Edition > Noms des entrées / sorties
Cette option permet de personnaliser le nom des entrées et des sorties. Le nom de chaque entrées / sorties est modifiable et
se compose de 16 caractéeres au maximum.
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Sorties ou actionneurs Impression écran : fenétre Edition > Noms des entrées/ sorties

Dénomination des -‘:"E": AR :-m ! > .uu.u.“ Compteur et temporisation
entrées/ sorties ——————————FFererimdaie— | I Dconvcite
(non modifiable par Bl b cutils st || jrabastion
I'utilisateur) Fichiins Pt i
[+ Crasfon de bgceup " oA B
Entrées ou Capteurs —————— £ g ke noms des U0
7 Allicha “chirgetesd pomeer. | 0 0N 0 LTSS 0
Permet derestituer les I afiche les immaguss
noms des entrées / sorties pl AMkche savegaite comec AL AL
%ﬁtéﬁ';gﬁgde cette ) || ﬁ E | -ﬂm J - Affichage d'une aide
A T A
Validelasaisie effectuée Restitue les noms des entrées / sorties
Permet d'annuler la saisie effectuée avant utilisés, par défaut, par lelogiciel

une validation du bouton "Initialisation"

( Menu Commande )

- Option Commande > Capteurs (raccourci clavier [F1]) : permet de visualiser I'état des capteurs.
Cette fonction permet de définir la relation entre l'intitulé d'un capteur et son état sur la maquette. Affichage a I'écran de la
maquette, si 'option Maquette > Affichée est activée (voir menu Options > Options). Si I'option Maquette > Déconnectée est
activée, les touches du pavé numérique permettent de simuler certains capteurs.

- Option Commande > Actionneurs (raccourci clavier [F2]) : permet de visualiser I'état des actionneurs.
Cette fonction donne la relation qui existe entre l'intitulé d'un actionneur selon son état et son action sur la maquette. Affichage
a I'écran de la maquette si I'option Maquette > Affichée est activée (voir menu Options > Options).

Restriction liée a la maquette
Les actionneurs commandes montée ou descente de la maquette peuvent étre sélectionnés en méme temps sur une étape.
La combinaison de ces 2 actionneurs a comme résultat la descente de la cage mobile de la maquette.

- Option Commande > Capteurs et actionneurs (raccourci clavier [F3]) : combine les 2 options précédentes.
Cette fonction permet de voir I'état des capteurs selon la commande des actionneurs de la maquette. Affichage a I'écran de la
maquette si l'option Maquette > Affichée est activée (voir menu Options > Options). Si l'option Maquette > Déconnectée est
activée, les touches du pavé numérique permettent de simuler certains capteurs.

- Option Commande > Vérification du grafcet (raccourci clavier [F4]) : permet de vérifier I'édition correcte du grafcet.

- Option Commande > Exécution (raccourci clavier [F5]) ou bien sélection par un clic sur l'icone associée dans la boite
a outils, si celle-ci est affichée) : permet la vérification du grafcet et son exécution en temps réel si la vérification ne détecte pas
d'erreur. Affichage a I'écran de la maquette si I'option Maquette > Affichée est activée (voir menu Options > Options). Si I'option
Maquette > Déconnectée est activée, les touches du pavé numérique permettent de simuler certains capteurs.

( Menu Options )

- Options Options > Réaffiche tout (raccourci clavier [F10]) : permet de gérer les éventuels problemes d'affichage
(superposition de traits, de cellules, etc.). En choisissant cette option, le grafcet édité se réaffiche en éliminant ces erreurs.

- Options Options > Fonte : cette fonction permet de choisir la police d'affichage des textes dans le grafcet.

- Options Options > Couleurs : permet de personnaliser les couleurs d'affichage du grafcet.

12
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- Options Options > Options (raccourci clavier [F12] ou bien clic sur l'icbne correspondante ﬂ’ dans la boite a outils):

permet de configurer le logiciel, de valider les sauvegardes de fichier & écraser en ".BAK", de définir le port série sur lequel est
connecté la maquette et de déterminer le niveau de difficulté (débutant / averti).
Lorsque vous faites appel a cette option, la fenétre ci-aprés s'affiche :

Affichage ou non du che-

! 1 ChE Impression écran : fenétre Options > Options
min complet du dernier fi-

chier chargéen mémoire Diptians du kagicied Affichagedel del
. Alfichage: Hiveau Magusils Ichagedelimagedela
Affichage des valeurs de 7 Chesn compied dans latine. | [ Allctvs ——{—— Maguette
temporisation en minutes * Debutant . .
et secondes T empo traduibes. '<— |ndication de connexion, ou

non, de la maguette au PC

Initialisation ou non dela
maquette a chagque lancement
del'exécution du grafcet
~—— Niveau del'utilisateur

Affichagedelaboiteda — v Bt b oz
outils

- Fihaste
Création de backup —— [T Crdaton de Backip

Charge les noms des en-———= [+ Chasge ks noms des Lills.

trées-sorties 1 0 - —

. _ % Alliche ‘chagement conser” T = LUk Configuration du port série
Gestion des affichages—{ = [ Alfiche l=s remargues. _ —=a— sur lequel est connecté la
écran (chargement, remar- I Affiche "sumegade comeciyt, | © 0 £ LU maquette

ques et sauvegarde)

@ |

- Option Options > Maquette > Affichée : cette option, lorsqu'elle est validée, permet l'affichage a I'écran de la maquette
lors de la visualisation de I'état des capteurs, la commande des actionneurs et I'exécution du grafcet édité.
Attention : 'affichage de la maquette a I'écran ralenti I'exécution du programme.

- Option Options > Maquette > Déconnectée : cette option, lorsqu'elle est activée, permet d'utiliser le logiciel sans avoir
besoin de connecter la maquette a I'ordinateur.
Les capteurs sont alors simulés : boutons poussoirs et faisceaux infrarouges nécessitent une intervention de l'utilisateur sur
la maquette pour étre pris en compte : c'est pourquoi, lors de la simulation, les touches du pavé numérique du clavier (touches
0 a 2) permettent d'activer ou de désactiver ces entrées.

MEMO
Capteurs Touche
Bouton d'appel du niveau 0 0
Bouton d'appel du niveau 1 1
Bouton d'appel du niveau 2 2

La boite a outils : lorsque vous choisissez d'afficher la boite & outils, la fenétre ci-dessous s'affiche en permanence.

Impression écran : fenétre boite a outils
Saisie d'une transition Saisie de latransition du saut d'étape

Option: disp ni... B

Saisie des actionneurs — g G Annulation du saut d'étape

Annuledernier élément Ouvertured'un fichier grafcet

— =
Dernier dément —— 'E' ﬁ:

=

Sauvegarde du grafcet

Imprimelegrafcet

Affichel'aide du grafcet

Affiche les options Exécutelegrafcet apresvérification

j cette option permet de donner une valeur - un masque - a chacun des bits des entrées /
la maquette).

dent réellement la maquette.

Pierre Baour. Cidex 23.33083 Bordeaux Cédex G:\Automatisme\Monte_charge\Grafwin\GrafwinMC
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Impression écran : fenétre Options > Configuration ) N
B Valeur réellement envoyée alamaquette  Noms des sorties
Noms des entrées Lt
|ors de lacommande deI'actionneur
[erdepmatiun ez valows de cummandex
L caplmamy L mficrge
Vaeurredllement —m—i 2] CARE MIVEALL D bk O el 1. [ 2] MONTEE_CAGE biDvabew 1. —ag— Valeur par
Iexplq;elepardle F =l case smveau .61 vaimaz =] oscenTe_cane. 1 v 2 défaut du bit
ogiciel lorsde z
ogiciel [ 2] CABE_NVEAL 2 b 2 vaload. correspondant a
|'activation de ce = i . lacommande de
capteur sur la 7 2] APPEL_NIVEALL D bt 3 valews |'actionneur
maguette |'E :| APPEL_MIVESLL 1, b 4 vl 16
I“-’-‘ ";l APPEL_MIVEALL 3 bt 5 valea 130
F “;| BUTEE_B&SEE. bt 1 wnbswr £l
|':§=‘ 3... BUTEE_HAUTE . bt ¥ wvalesn 128
I Affichage
Validation de % B o | _DRitstesce | o 44— d'une aide
lasaisie * *
Annulation de la saisie avant une Restitution des valeurs par défaut
validation du bouton "Initialisation" attribuéespar lelogiciel
( Menulnternet )
Attention : ce menu n'est correctement accessible que si vous disposez d'un navigateur Internet quelconque sur votre systeme,
et bien configuré.
Un modem est nécessairement connecté sur la ligne téléphonique et au réseau Internet.
- Option Internet > Site Electrome : connexion directe sur le site web d'Electrome, via le navigateur Internet installé par
défaut sur votre systeme.
- Option Internet > E-mail vers Electrome : exécution de votre systeme de messagerie électronique installée par défaut
sur votre systeme.
- Option Internet > Aide (raccourci clavier [Ctrl + F1] ou bien clic sur l'icone d'aide @ dans la boite a outils) : affiche
l'aide grace au navigateur Internet installé sur votre ordinateur.
- Option Internet > A propos de : affichage de la fenétre a propos de.
14 J

20.11.2001 ©ELECTROME S.A. . Z.1. Bordeaux Nord . 20 rue Pierre Baour . Cidex 23. 33083 Bordeaux Cédex G:\Automatisme\Monte_charge\Grafwin\GrafwinMC



20.11.2001 ©ELECTROME S.A. . Z.l. Bordeaux Nord . 20 rue Pierre Baour . Cidex 23 . 33083 Bordeaux Cédex

G:\Automatisme\Monte_charge\Grafwin\GrafwinMC

(" N
EXEMPLESDE GRAFCETS
Exemples livrés avec le logiciel permettant I'utilisation du monte-charge.
Avant chaque exécution de ces grafcets, il est nécessaire de positionner le monte-charge au niveau 1.
| CHARGECOGNV | | CHARGEOLGNV |
EXp“C?t'?]n ; d gi S 0 et o Explication :
e.:o:i\?;; a;ge iisl(;eg JIZS?:C?);:::?ZZ et remonte jus- Ce grafcet est un exemple d'utilisation de la maquette monte-
ql.J " ue P y . ’ charge sur 3 étages avec temporisation a l'arrét.
C'est un monte-charge sur deux étages.
| Descente du monte- | . to-ch
| charge tantqu'iln'y a € monte-c 'a‘rrge
DESCENTE | 2 de détection du | DESCENTE | descend jusqua at-
niveau O. teindre le niveau 0.
T NVEALOD N VEAU 0
Le monte-charge a T —
été détecté au ni-

001 MONTEE . Le monte-charge est
yeau 0 il r.emonte 001 alors a l'arrét durant
jusqu'a atteindre le 2 secondes

— N VEAU 1 niveau 1.
— Tenpo 2s
Le monte-charge re-
002 MONTEE monte jusqu'au ni-
veau 1.
| CHARGEO2GNV | _ NVEAU 1
Nouvel arrét au ni-
Explication : 003 veau 1 durant 2 se-
Exemple de monte-charge sur 3 étages. condes.
— Tenpo 2s
Le monte-charge 004 NONTEE Le mopte-c,hargg
| DESCENTE | descend jusqu'a at- monte jusqu'au ni-
teindre le niveau 0. veau 2.
— N VEAU 0 — N VEAU 2
- Attente de 2 secon-
Le monte-charge 005 des, le monte-charge
001 MONTEE monte au niveau 1. est au niveau 2.
— Tenpo 2s
— NVEAU 1 P
— Descente du monte-
Le monte-charge re- 006 |— DESCENTE | charge jusqu'au ni-
002 MONTEE monte jusqu'au ni- veau 1.
veau 2.
— NVEAU 1
— N VEAU 2
- Attente de 2 secon-
Le monte-charge 007 des lorsque le

003 DESCENTE | descend au niveau monte-charge est au
1. niveau 1.

— NVEAU 1 — Tenpo 2s

. 15
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| CHARGEO3GNV |

Explication :
Monte-charge sur 2 étages avec appel par bouton poussoir.

]

—{ DESCENTE

+ NVEAU O

001

L BOUTON 2

MONTEE

L NVEAU 2

1+ BOUTON O

Le monte-charge
descend jusqu'a at-
teindre le niveau 0.

Attente de I'appui sur
le bouton poussoir
d'appel du niveau 2,
le monte-charge est
a l'arrét au niveau 0.

Le monte-charge re-
monte jusqu'au ni-
veau 2.

Le monte-charge est
a l'arrét au niveau 2.
Attente de I'appui sur
le bouton poussoir
d'appel du niveau 0.

| CHARGEO4GNV |

Explication :

Monte-charge sur 3 étages avec appel par bouton poussoir.

—| DESCENTE

N VEAU 0

001

BOUTON 1

002

N VEAU 1

003

BOUTON 2

004

MONTEE

N VEAU 2

005

BOUTON 1

006

DESCENTE

N VEAU 1

007

BOUTON 0

Le monte-charge
descend jusqu'a at-
teindre le niveau 0.

Arrét du monte-
charge au niveau 0.
Attente de I'appui sur
le poussoir d'appel
du niveau 1.

Le monte-charge re-
monte jusqu'au ni-
veau 1.

Arrét du monte-
charge au niveau 1.
Attente de I'appui sur
le poussoir d'appel
du niveau 2.

Le monte-charge re-
monte jusqu'au ni-
veau 2.

Arrét du monte-
charge au niveau 2.
Attente de I'appui sur
le poussoir d'appel
du niveau 1.

Le monte-charge re-
monte jusqu'au ni-
veau 1.

Arrét du monte-
charge au niveau 1.
Attente de I'appui sur
le poussoir d'appel
du niveau 0.

J
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(
| CHARGEOSGNV |
Explication :
Monte-charge sur 3 étages avec prise en compte des appels par bouton poussoir.
\
1 DESCENTE | Le monte-charge descend jusqu'a atteindre le niveau O.
— N VEAU O
001 Monte-charge au niveau 0.
BQUTON 2  Siappel niveau 2, saut & I'étape 004.
I > ‘
— BQUTON 1  Appui sur le poussoir du niveau 1. [004]
002 MONTEE Le monte-charge monte jusqu'au niveau 1.
— NVEAU 1
003 Le monte-charge au niveau 1.
[000]
B BOUTON 0
< |
Si appui sur le poussoir du s A : I : . 2
niveau 0, saut 3 I'étape 000, BOUTON 2 ppui sur le poussoir du niveau 2.
004 MONTEE Le monte-charge monte jusqu'au niveau 2.
— NVEAU 2
005 Monte-charge au niveau 2.
[000] J
B BOUTON_O
< |
Si appui sur le poussoir du — BOQUTON 1 Si appui sur le poussoir du niveau 1.
niveau 0, saut a I'étape 000. -
[003] 006 DESCENTE | Le monte-charge descend jusqu'au niveau 1.
B N VEAU 1
< |
Lorsque le niveau 1 est atteint,
saut a I'étape 003.
— N VEAU 0. N VEAU 1. N VEAU 2
Cette condition ne sera jamais activée. Elle permet d'éviter que I'étape
006 ne reboucle sur I'étape 000.
.
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| CHARGEOBGNV |
Explication :
Monte-charge sur 3 étages avec temporisation et prise en compte des appels par bouton poussoir.
\
— DESCENTE | Le monte-charge descend jusqu'a atteindre le niveau 0.
— NVEAUO
001 Arrét au niveau 0 durant 5 secondes
— Tenpo 5s
002 — MONTEE Le monte-charge est au niveau 0.
BOUTQON 2  Si appel niveau 2, saut a I'étape 006.
| > |
— BQUTON 1  Siappel au niveau 1 [006]
003 MONTEE Le monte-charge monte au niveau 1.
— NVEAU 1
004
— Tenpo 5 s Arrét au niveau 1 durant 5 secondes.
[000] 005 Monte-charge au niveau 1.
B ¢ BOUTON O
|
Si appui sur le ploussoir du — BQJTCN_Z Si appui sur le poussoir du niveau 2.
niveau 0, saut a l'étape 000.
006 MONTEE Le monte-charge monte jusqu'au niveau 2.
- N VEAU_2 Le monte-charge monte jusqu'au niveau 2.
007
Arrét au niveau 2 durant 5 secondes
—+ Tenpo 5s
Siappel au niveau 0,
[000] saut a I'étape 000 008 Le monte-charge est au niveau 2
B ¢ BOUTON O
|
|
— N VEAU_2 Le monte-charge monte jusqu'au niveau 2.
Saut en 004 lorsque
[004] leniveau 1 estatteint 009 DESCENTE | Le monte-charge descend au niveau 1
B N VEAU 1
|
< ' N VEAU 0. N VEAU 1. NI VEAU 2
18
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[ CHARGEO7.GNV ]

Explication :

Monte-charge sur 3 niveaux avec test des temps de déplacement.

[000]

-

[000]

<

| DESCENTE | Le monte-charge descend jusqu'a atteindre le niveau O.
+— NVEAU O
001 Arrét au niveau 0 durant 5 secondes
BOUTQON 2  Siappel niveau 2, saut a I'étape 004.
I > ‘
4 BQJTCN_l Si appel niveau 1. [004]
002 MONTEE Le monte-charge est au niveau 0.
Tenpo 10s
]
|
Le monte-charge n'atteint pas le - N VEAU 1
niveau 1 au bout de 10 secon- -
des, saut en 000.
003 Tout va bien, le monte-charge est au niveau 1.
BOUTON O
]
|
Si appel niveau 0, saut en 000. —_ BQJTCN_Z Si appel niveau 2.
004 MONTEE

[000]
Tenpo 10 s
|

L ¢ |

Si au bout de 10 secondes le

Montée du monte-charge avec attente maximale de 10 secondes.

niveau 2 n'est pas atteint, saut a N VEAU—2
I'étape 000.
005 Le monte-charge est arrivé en moins de 10 secondes au niveau 2.
[000]
B BOUTON_ O
|
< |
Si appel niveau 0, saut en 000. — BQUTON 1  Siappuiau niveau 1.
006 |— DESCENTE

[003]
N VEAU 1
|

<

Sile niveau 1 est atteint, saut en 3.

\-

Descente avec test du temps de descente.

Tenpo 10s

Si au bout de 10 secondes le niveau 1 n'est toujours pas atteint, saut a I'étape 000.
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| CHARGEI0GNV |

Explication :
Détection du niveau ou se situe le monte-charge au lancement du grafcet et prise en compte des appels par bouton poussoir.

[005]

[005]

[008]

<

Siappel au niveau 0,
saut a I'étape 005

BOUTON 0

N VEAU 0+N VEAU 1+N VEAU 2

I
Si au moins un niveau détecté, saut en 002

- /NIVEAU 0./ N VEAU_1./ N VEAU 2

001 (—{ DESCENTE Descente jusqu'a la détection d'un niveau.

— N VEAU 0+N VEAU 1+N VEAU 2

002 N VEAU 2 Si le niveau détecté est le niveau 2, saut en 010

[002]

- >
_ N VEAU 0+N VEAU 1

Si le niveau détecté est le niveau 0 ou le niveau 2, on continue

003 NI VEAU 0  Niveau 0 détects, saut en 006,

[010]

>

I
. NIVEAU 1

004

N VEAU 1 Le monte-charge est au niveau 1, saut en 008.

[006]

I
. N VEAU 0. N VEAU 1. Nl VEAU 2

Impossible au grafcet de passer par ici

005 DESCENTE Descente au niveau O.

L NVEAUO

006 | Le monte-charge est au niveau O.

BOUTON 2 Si appel niveau 2, saut en 009
1

[008]

' >
-+ BQUTON 1  Siappel niveau 1

007 +— MONTEE Montée au niveau 1

. NVEAU 1

008 Le monte-charge est au niveau 1

Si appel niveau 0, saut

en 005

BOUTCN 0

— BQUTON 2 Si appel niveau 2.

009 MONTEE Le monte-charge monte au niveau 2.

L NVEAU 2

010 Le monte-charge est au niveau 2.

<

Si niveau 1 atteint, saut

en 008.

N VEAU 1
|

| BOUTON 1  Siappel au niveau 1

011 +— DESCENTE | Le monte-charge descend au niveau 1.

¢

L N VEAU 0. N VEAU 1. N VEAU 2

Impossible au grafcet de passer par ici

[009]

J
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| CHARGE2LGNV |
Explication :
Exemple de monte-charge sur 3 étages.
Evolution du fichier CHARGE02.GNV.
Le monte-charge
1 DESCENTE | descend jusqu'a at-
teindre le niveau 0.
— NVEAUO
Le monte-charge
001 MONTEE monte au niveau 1.
— NI VEAU_1 ou NI VEAU 2
Le monte-charge re-
002 +— MONTEE monte jusqu'au ni-
veau 2.
— NVEAU 2
Le monte-charge
003 DESCENTE | descend au niveau
1.
— NI VEAU 0 ou NI VEAU 1
21
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ETUDE DE CAS-FICHESPROFESSEUR

Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bien initialise
(miseau niveau 0 delacage).

| - Répartition de marchandises

Les locaux de stockage de la société JECONSOLE distributrice de jeux et de consoles vidéo sont situés dans un batiment
constitués de 2 étages + rez-de-chaussée.

Le monte-charge de I'entreprise sert aux livraisons. Il suit un circuit tres simple : il va du rez-de chaussée au 1°, du 1°" au 29et
du 29, il redescend au rez-de-chaussée.

Les livraisons de matériel (que ce soient des logiciels ou du matériel) se font par le rez-de chaussée. Au 1° étage sont stockés
tous les jeux et au 2™ toutes les consoles.

Lorsqu'une livraison est effectuée, le véhicule entre donc par le rez-de chaussée et le livreur entrepose toute sa marchandise
dans le monte-charge. Puis, il appuie sur le bouton du niveau 0 pour faire monter la cage au 1° étage (étape 1).

Une fois la cage arrivée au 1° étage, celle-ci reste sur place pendant 20 minutes, le temps de laisser les vendeurs ftrier les
marchandises qui correspondent a leur étage. Si des marchandises doivent étre réexpédiées, ils les déposent alors dans la
cage. A bout des 20 minutes, la cage monte au niveau 2 (étape 2).

Lorsque la cage arrive au niveau 2, elle y reste également 20 minutes pendant lesquelles elle est délestée des marchandises
de ce niveau. De la méme fagon si certaines doivent étre expédiées, les vendeurs les déposent dans le monte-charge. Une fois
les 20 minutes écoulées, la cage redescend au niveau O (étape 3).

Lorsque la cage revient au niveau 0, les livreurs reprennent les marchandises qui s'y trouvent et le cycle recommence.

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une commande :

Niveau 2: CONSOLES

Niveau 1: JEUX

Niveau O: LIVRAISON

!

Etapel Etape?2 Etape3 Etapel Etape?2

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
S| : appel niveau 0

FAIRE : montée de la cage au niveau 1

Sl : attente = 20 minutes

FAIRE : montée de la cage au niveau 2

Sl : attente = 20 minutes

FAIRE : descente de la cage au niveau O

Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
Que le monte-charge soit initialisé (cage au niveau 0)
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e N
Bien que le circuit que suit le monte-charge semble tout a fait logique, les vendeurs se plaignent du temps qu'ils perdent a trier
les marchandises contenues dans la cage et cela leur arrive méme de voir repartir le monte-charge alors qu'ils n‘ont pas tout
déchargé. lls doivent alors attendre un nouveau cycle pour le voir réapparaitre.

Pourtant, le temps qui leur est a partie, est tout a fait convenable.

Le responsable des ventes pense alors a une solution : aménager l'intérieur de la cage.

Comment doit-il faire ?

Séparer la cage en 3 compartiment :

- 1 compartiment pour le rez-de-chaussée
- 1 compartiment pour le niveau 1

- 1 compartiment pour le niveau 2

En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a ce cas en complétant les cases
ci-dessous.
Remarque : afin de rendre ce cas plus pratique le temps de 20 minutes sera porté a 10 secondes.

1 APPEL_N VEAU 0

001 MONTEE CAGE

CAGE_N VEAU 1

002

-+ TEMPCRI SATI ON10s

003 MONTEE_CACE

1 CAGE N VEAU 2

004

- TEMPCORI SATI ON 10s

005 DESCENTE_CACE

L CAGE_N VEAU 0

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger. Voir exemple "VIDEO_01.GNV".
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bien initialise
(miseau niveau 0 delacage).

[l - Préparation d'une commande client - Facturation

Les locaux de la société ELECTROME sont situés dans un batiment constitués de 2 étages + rez-de-chaussée.

Le magasin est situé au rez-de chaussée, le service adminitratif-facturation au ler étage, le 2eme étage est quant a lui réservé
au stock.

Lorsqu'un client se présente au magasin d'Electrome, sa commande est envoyée au stock pour préparation (étape 1). Une fois
préte, elle passe au service facturation (étape 2) qui la transmet en méme que son montant au magasin (étape 3). Puis une fois
le paiement effectué, il est renvoyé en facturation (étape 4), qui le reconfirme au magasin (étape 5).

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une commande :

Niveau 2: LE STOCK

Niveau 1:
LESERVICEFACTURATION

Niveau 0: LEMAGASIN

Etapel Etape2 Etape3 Etaped Etape5

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
S| : appel niveau 0

FAIRE : montée de la cage au niveau 2
Sl : appel niveau 2

FAIRE : descente de la cage au niveau 1
Sl : appel niveau 1

FAIRE : descente de la cage au niveau O
Sl : appel niveau 0

FAIRE : montée de la cage au niveau 1
Sl : appel niveau 1

FAIRE : descente de la cage au niveau O

Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
Que le monte-charge soit initialisé (cage au niveau 0)
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a ce cas en complétant les cases
ci-dessous.

L APPEL_N VEAU 0

001 MONTEE_CACE

1 CAGE N VEAU 2

L APPEL_N VEAU 2

003 DESCENTE_CACGE

1 CAGE N VEAU 1

L APPEL_N VEAU 1

005 DESCENTE_CACGE

1 CAGE N VEAU O

007 MONTEE_CACE

L CAGE N VEAU 1

L APPEL_N VEAU 1

009 DESCENTE_CACGE

L CAGE_N VEAU 0

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger. Voir exemple "MAGASIN.GNV".
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N
Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que la cage du monte-charge est située au niveau 1

[11 - Les costumes de théatre
Le théatre de La Comedia est situé dans immeuble de 2 étages, elle dispose de sa propre salle des costumes
La costumiere du théatre prépare les costumes au premier étage, puis au fur et a mesure des besoins, elle les envoie aux
acteurs au rez-de-chaussée grace au monte-charge.
Lorsqu'un costume est prét, elle appuie sur le bouton du niveau 1 et la cage descend alors au niveau 0 (étape 1). L'acteur
prend son costume et au bout de 5 minutes, la cage remonte au niveau 1 (étape 2).
Sur le schéma ci-dessous, représenter & l'aide de fleches les différents chemins que suit la préparation d'un costume :

Niveau1:
SALLEDESCOSTUMES
CAGEDUMONTE-CHARGE
Niveau O:
SALLEDESPECTACLE

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario : Etapel Etape2

S| : appel niveau 1

FAIRE : descente de la cage au niveau 0

Sl : attente = 5 minutes

FAIRE : montée de la cage au niveau 1

Quelle est la condition pour que la premiere étape puisse étre vraie ?

Que la cage du monte-charge soit au niveau 1.

En incluant les étapes intermé- |

diaires, écrire le grafcet de pro-

grammation correspondant a ce

cas en complétant les cases ci-

contre. -+ APPEL_N VEAU 1

Remarque : afin de rendre ce cas

plus pratique, le temps d'attente est

ramené a 5 secondes 001 DESCENTE CACE

+ CAGE N VEAU 0
002

Programmer le grafcet que vous -+ TEMPORI SATI ON 5s

venez de rédiger. Voir exemple

"THEATRE.GNV". 003 MONTEE_CAGE

+ CAGE N VEAU 1
26 J
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que la cage du monte-charge est située au niveau 1

IV - Lecentredetri du courrier

Le centre de tri de la Poste est réparti sur 3 niveaux.

L'arrivée du courrier se fait par le niveau 1. Au niveau 2, les enveloppes et paquets sont triés puis renvoyés en sous-sol pour leur
acheminement.

Lorsque I'on dépose du courrier ou des paquets dans la cage du monte-charge, on appuie sur le bouton du niveau 1. La cage
monte alors au niveau 2 et attend 10 minutes (étape 1). Le stock d'enveloppes et paquets qui ont été triés préalablement est
alors déposé dans le monte-charge. Au bout des 10 minutes, la cage redescend au niveau O pour lI'acheminement (étape 2).
La cage attend 10 minutes au niveau O puis remonte au niveau 1 (étape 3).

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le tri du courrier :

P

Niveau 2: TRI DUCOURRIER -

CAGEDUMONTE-

CHARGE —_— e i

DEPART DUCOURRIER

Niveau O: v

Etapel Etape2 Etape3

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
Sl : appel niveau 1

FAIRE : montée de la cage au niveau 2

Sl : attente = 10 minutes

FAIRE : descente de la cage au niveau O

Sl : attente = 10 minutes

FAIRE : montée de la cage au niveau 1

Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
Que le monte-charge soit initialisé (cage au niveau 1)
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a ce cas en complétant les cases
ci-dessous.
Remarque : afin de rendre ce cas plus pratique, le temps d'attente sera ramené a 5 secondes.

| APPEL_N VEAU 1

001 MONTEE CAGE

L CAGE_N VEAU 2

002

-+ TEMPORI SATI ON5s

003 DESCENTE_CACE

1 CAGE N VEAU 0

004

- TEMPCORI SATI ON 5s

005 MONTEE_CACE

. CAGE_N VEAU 1

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger. Voir exemple "COURRIER.GNV".
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bien initialisé
(miseau niveau 0 delacage).

V - Organisation du service dans un restaurant

ATTENTION: CECASD'ETUDEEST D'UNNIVEAUPLUSELEVE
IL DEMANDEUNEMAITRISEPARFAITEDUGRAFCET

Le restaurant est situé dans un batiment constitué de 2 étages + rez-de-chaussée.

La salle de restauration est située au rez-de chaussée, les plats chauds sont préparés au 1° étage, les plats froids au 2°me
étage.

Lorsqu'une commande de plat chaud est passée par un client, on appuie 1 fois sur le bouton du niveau O pour envoyer la
commande au niveau 1 (étape 1). Lorsqu'il s'agit d'un plat froid, on appuie 2 fois sur le bouton du niveau 0 pour que la
commande arrive au niveau 2 (étapes 3).

Pour renvoyer au niveau 0 un plat chaud ou un plat froid, il suffit d'appuyer sur le bouton correspondant au niveau du plat. Ainsi,
I'appui sur le bouton du niveau 1 envoie un plat chaud au niveau 0 (étape 2) et I'appui sur le bouton du niveau 2 envoie un plat
froid au niveau 0 (étape 4).

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une commande
passée par un client :

Niveau 2: PREPARATION
PLATSFROIDS

Niveau 1: PREPARATION
PLATSCHAUDS

Niveau0: SALLE DE
RESTAURATION

!

Etapel Etape2 Etape3 Etape4d

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
Sl : 1 appel bouton niveau 0

FAIRE : montée de la cage au niveau 1

Sl : appel niveau 1

FAIRE : descente de la cage au niveau O

Sl : 2 appels niveau 0

FAIRE : montée de la cage au niveau 2

Sl : appel niveau 2

FAIRE : descente de la cage au niveau O

Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
Que le monte-charge soit initialisé (cage au niveau 0)
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la commande d'un plat chaud.

| APPEL_N VEAU 0

A
<
g

. APPEL_N VEAU 1

003

DESCENTE CAGE

| CAGE N VEAU 0

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger. Voir exemple "RESTO01.GNV".

En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la commande d'un plat froid.

001

002

003

1 APPEL_N VEAU 0

-+ non APPEL__ NI VEAU 0

| APPEL_N VEAU 0

L non APPEL_NI VEAU 0

004

MONTEE CAGE

005

| CAGE_N VEAU 2

L APPEL_N VEAU 2

006

DESCENTE CAGE

L CAGE_N VEAU 0

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger. Voir exemple "RESTO02.GNV".
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Ce qui différencie la commande d'un plat chaud et celle d'un plat froid, c'est le nombre d'appui sur le bouton d'appel du niveau
0. La rapidité d'exécution du programme rend difficile la distinction du nombre d'appuis.
Si I'on inclue une temporisation (temporistation que I'on pourra évaluer a 4 secondes) au programme, on peut alors laisser le
temps a l'utilisateur d'appuyer 2 fois sur le bouton du niveau O.

Le logiciel Grafwin permettant d'écrire les actions et conditions uniquement en cascade (pas de parallele), il va falloir imbriquer
les 2 algorithmes précédemment écrits I'un en dessous de I'autre, ce qui rend la séparation entre les 2 parties (montée niveau
1 et montée niveau 2) compliquée. Pour arréter le déroulement de I'algorithme en fin de partie 1, on va réaliser un test sur une
condition évidente. La condition choisie sera de préférence la détection de la cage au niveau 0, que I'on sait vraie en fin de partie
1 ou en fin de partie 2.

En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la commande d'un plat froid et d'un
plat chaud.

1 APPEL_N VEAU 1

-+ non APPEL_NI VEAU 0O

APPEL_N VEAU 0
: 006

-+ TEMPCORI SATI ON4s

003 MONTEE_CACE

1 CAGE N VEAU 1

| APPEL_N VEAU 1

005 DESCENTE_CACGE

CAGE_N VEAU 0
000 |

—+ TEMPORI SATION1 m

006 MONTEE_CACE

1 CAGE N VEAU 2

L APPEL_N VEAU 2

008 DESCENTE_CACGE

. CAGE_N VEAU 0

us venez de rédiger. Voir exemple "RESTO03.GNV".
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bien initialise
(miseau niveau 0 delacage).

V1 - Organisation des réparations dans un garage

ATTENTION: CECASD'ETUDEEST D'UNNIVEAUPLUSELEVE
IL DEMANDEUNEMAITRISEPARFAITEDUGRAFCET

Le garage est situé dans un batiment constitué de 2 étages et d'un rez-de-chaussée.

Le parking est situé au rez-de chaussée, au 1° étage sont effectuées les révisions, au 2¢m étage ce sont les réparations.
Lorsqu'une voiture devant étre révisée arrive dans le parking, on fait un appel court (1 seconde) sur le bouton du niveau 0 pour
I'envoyer au niveau 1. Lorsqu'il s'agit d'une voiture devant étre réparée, on fait 2 appels courts (appui d'1s - relache - appui d'1s)
sur le bouton du niveau O pour l'envoyer au niveau 2.

Lorsqu'on désire appeler la cage du monte-charge au niveau 0, on appuie plus longuement (au moins 3 secondes) sur le
bouton du niveau O.

Pour renvoyer au niveau 0 une voiture, il suffit d'appuyer sur le bouton correspondant a son étage. Ainsi, I'appui sur le bouton du
niveau 1 envoie voiture révisée au niveau 0 et I'appui sur le bouton du niveau 2 envoie une voiture réparée au niveau 0.

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une voiture réparée
(étapes 1 et 2) et d'une voiture révisée (étapes 3 et 4) :

Niveau 2: REPARATION
DESVEHICULES

Niveau 1: REVISION
DESVEHICULES

Niveau 0: PARKING

!

Etapel Etape2 Etape3 Etape4d

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
Sl : appel court bouton niveau 0

FAIRE : montée de la cage au niveau 1
Sl : appel niveau 1

FAIRE : descente de la cage au niveau O
Sl : 2 appels courts bouton niveau 0
FAIRE : montée de la cage au niveau 2
Sl : appel niveau 2

FAIRE : descente de la cage au niveau O
Sl : 1 appel long bouton niveau 0
FAIRE : descente de la cage au niveau O

Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
Que l'initialisation soit au niveau 0
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la révision d'une voiture.

APPEL_N VEAU 0

001

TEMPCORI SATI ON 3s

002

APPEL_N VEAU 0
l

| 005
non APPEL_NI VEAU 0

MONTEE _CAGE

CAGE N VEAU 1

APPEL._N VEAU 1

COMPTEUR+1

CAGE_N VEAU 0
000 |

non CAGE_NI VEAU 0

DESCENTE CAGE

\-

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger. Voir exemple

CAGE_N VEAU 0

"GARAGEO1.GNV".
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ETUDE DE CAS-FICHESELEVES

Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bieninitialise
(miseau niveau 0 delacage).

| - Répartition de marchandises

Les locaux de stockage de la société JECONSOLE distributrice de jeux et de consoles vidéo sont situés dans un batiment
constitués de 2 étages + rez-de-chaussée.

Le monte-charge de I'entreprise sert aux livraisons. Il suit un circuit tres simple : il va du rez-de chaussée au 1°, du 1°" au 29et
du 29, il redescend au rez-de-chaussée.

Les livraisons de matériel (que ce soient des logiciels ou du matériel) se font par le rez-de chaussée. Au 1° étage sont stockés
tous les jeux et au 2™ toutes les consoles.

Lorsqu'une livraison est effectuée, le véhicule entre donc par le rez-de chaussée et le livreur entrepose toute sa marchandise
dans le monte-charge. Puis, il appuie sur le bouton du niveau 0 pour faire monter la cage au 1° étage (étape 1).

Une fois la cage arrivée au 1° étage, celle-ci reste sur place pendant 20 minutes, le temps de laisser les vendeurs ftrier les
marchandises qui correspondent a leur étage. Si des marchandises doivent étre réexpédiées, ils les déposent alors dans la
cage. A bout des 20 minutes, la cage monte au niveau 2 (étape 2).

Lorsque la cage arrive au niveau 2, elle y reste également 20 minutes pendant lesquelles elle est délestée des marchandises
de ce niveau. De la méme fagon si certaines doivent étre expédiées, les vendeurs les déposent dans le monte-charge. Une fois
les 20 minutes écoulées, la cage redescend au niveau O (étape 3).

Lorsque la cage revient au niveau 0, les livreurs reprennent les marchandises qui s'y trouvent et le cycle recommence.

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une commande :

Niveau 2: CONSOLES

Niveau 1: JEUX

Niveau O: LIVRAISON

Etapel Etape?2 Etape3 Etapel Etape?2

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :

20.11.2001 ©ELECTROME S.A. . Z.1. Bordeaux Nord . 20 rue Pierre Baour . Cidex 23. 33083 Bordeaux Cédex G:\Automatisme\Monte_charge\Grafwin\GrafwinMC




e N
Bien que le circuit que suit le monte-charge semble tout a fait logique, les vendeurs se plaignent du temps qu'ils perdent a trier

les marchandises contenues dans la cage et cela leur arrive méme de voir repartir le monte-charge alors qu'ils n‘ont pas tout
déchargé. lls doivent alors attendre un nouveau cycle pour le voir réapparaitre.

Pourtant, le temps qui leur est a partie, est tout a fait convenable.

Le responsable des ventes pense alors a une solution : aménager l'intérieur de la cage.

Comment doit-il faire ?

En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a ce cas en complétant les cases
ci-dessous.
Remarque : afin de rendre ce cas plus pratique le temps de 20 minutes sera porté a 10 secondes.

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger.
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier quele monte-charge est bieninitialisé
(miseau niveau 0 delacage).
Il - Préparation d'une commande client - Facturation
Les locaux de la société ELECTROME sont situés dans un batiment constitués de 2 étages + rez-de-chaussée.
Le magasin est situé au rez-de chaussée, le service adminitratif-facturation au ler étage, le 2eme étage est quant a lui réservé
au stock.
Lorsqu'un client se présente au magasin d'Electrome, sa commande est envoyée au stock pour préparation (étape 1). Une fois
préte, elle passe au service facturation (étape 2) qui la transmet en méme que son montant au magasin (étape 3). Puis une fois
le paiement effectué, il est renvoyé en facturation (étape 4), qui le reconfirme au magasin (étape 5).
Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une commande :
Niveau2: LE STOCK
Niveau 1:
LESERVICEFACTURATION
Niveau0: LEMAGASIN
Etapel Etape2 Etape3 Etape4 Etape5
Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
TIPSO TSP
FAIRE ..ottt h bbb bbb E b b £ R bR £ R b SRS E R R R R R R Rs AR AR AR LR R R E L E e heheE e h b E bR b bbb b bbb bbb et et r e
1T ISP U PSP
FAIRE : ..ottt h b bbb E e h b £ bR SR £ b E £ SRR A E R R Es AR AR R R E SRR eE e E e heheE e E bbb bbb bbb bbb bbbt n
TIPSO
FAIRE ..ottt bbb bbb bbb E b b £ R R SR £ R R SRR R R R R £ R R Es e AR R R R h SRR E e h R heE b bR bR bbb b bbb bbb b n et ren e
TIPSO
FAIRE .ottt b b E e f bbb E b b £ R R SRS E R R SRR R R R E £ R e R s AR SRR R LR R R E e h SR heE e h b E bR b b bbb bbb bbb n et et r e
T IO TR TSP
FAIRE .ottt h bk E bbb E b b E R b e b £ R R SRR R R R R £ R R Es e AR R R R h R SR Eh e h R E b b E b e R bbb b bbb bbb bt et b e
Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
36

J

20.11.2001 ©ELEC

ge\Grafwin\GrafwinMC



e N
En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a ce cas en complétant les cases
ci-dessous.

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger.

. 37
20.11.2001 ©ELECTROME S.A. . Z.1. Bordeaux Nord . 20 rue Pierre Baour . Cidex 23. 33083 Bordeaux Cédex G:\Automatisme\Monte_charge\Grafwin\GrafwinMC




4 N
Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que lacage du monte-charge est située au niveau 1
[l - Les costumes de théatre
Le théatre de La Comedia est situé dans immeuble de 2 étages, elle dispose de sa propre salle des costumes
La costumiere du théatre prépare les costumes au premier étage, puis au fur et a mesure des besoins, elle les envoie aux
acteurs au rez-de-chaussée grace au monte-charge.
Lorsqu'un costume est prét, elle appuie sur le bouton du niveau 1 et la cage descend alors au niveau 0 (étape 1). L'acteur
prend son costume et au bout de 5 minutes, la cage remonte au niveau 1 (étape 2).
Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit la préparation d'un costume :
Niveau 1:
SALLEDESCOSTUMES
CAGEDUMONTE-CHARGE
Niveau O:
SALLEDESPECTACLE
Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario : Etapel Etape2
R IO U PSPPI
FAIRE : ..ottt bbb bbb b4 E £ £ £ £ £ AR heE b bR E b bR LA E R bR ettt
R IO U TP PSPPI
FAIRE : ..ottt bbb bbb £ £ EE e heE b h R bbb R AR R A E R Rttt
Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
En incluant les étapes intermé- |
diaires, écrire le grafcet de pro-
grammation correspondant a ce
cas en complétant les cases ci-
contre. -+
Remarque : afin de rendre ce cas
plus pratique, le temps d'attente est
ramené a 5 secondes 001
002
Programmer le grafcet que vous T
venez de rédiger.
003
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que la cage du monte-charge est située au niveau 1
IV - Lecentredetri du courrier
Le centre de tri de la Poste est réparti sur 3 niveaux.
L'arrivée du courrier se fait par le niveau 1. Au niveau 2, les enveloppes et paquets sont triés puis renvoyés en sous-sol pour leur
acheminement.
Lorsque I'on dépose du courrier ou des paquets dans la cage du monte-charge, on appuie sur le bouton du niveau 1. La cage
monte alors au niveau 2 et attend 10 minutes (étape 1). Le stock d'enveloppes et paquets qui ont été triés préalablement est
alors déposé dans le monte-charge. Au bout des 10 minutes, la cage redescend au niveau O pour I'acheminement (étape 2).
La cage attend 10 minutes au niveau 0 puis remonte au niveau 1 (étape 3).
Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le tri du courrier :
(25
Niveau 2: TRI DU COURRIER R
Niveau 1: CAGEDUMONTE-
ARRIVEEDUCOURRIER CHARGE
Niveau O:
DEPART DU COURRIER
Etapel Etape2 Etape3
Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
ISP
LY TSP STP PP PROPR
ISP
LY L PSPPSR P PP OPR
ISP
LY PSPPSR P PRSPPI
Quelle est la condition pour que la premiéere étape puisse étre vraie ?
.
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a ce cas en complétant les cases
ci-dessous.
Remarque : afin de rendre ce cas plus pratique, le temps d'attente sera ramené a 5 secondes.

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger.
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bien initialisé
(miseau niveau 0 delacage).
V - Organisation du service dans un restaurant
ATTENTION: CECASD'ETUDEEST D'UNNIVEAUPLUSELEVE
IL DEMANDE UNEMAITRISE PARFAITEDUGRAFCET
Le restaurant est situé dans un batiment constitué de 2 étages + rez-de-chaussée.
La salle de restauration est située au rez-de chaussée, les plats chauds sont préparés au 1° étage, les plats froids au 2me
étage.
Lorsqu'une commande de plat chaud est passée par un client, on appuie 1 fois sur le bouton du niveau 0 pour envoyer la
commande au niveau 1 (étape 1). Lorsqu'il s'agit d'un plat froid, on appuie 2 fois sur le bouton du niveau 0 pour que la
commande arrive au niveau 2 (étapes 3).
Pour renvoyer au niveau 0 un plat chaud ou un plat froid, il suffit d'appuyer sur le bouton correspondant au niveau du plat. Ainsi,
I'appui sur le bouton du niveau 1 envoie un plat chaud au niveau 0 (étape 2) et I'appui sur le bouton du niveau 2 envoie un plat
froid au niveau 0 (étape 4).
Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une commande
passée par un client :
Niveau 2: PREPARATION
PLATSFROIDS
Niveau 1: PREPARATION
PLATSCHAUDS
NiveauO: SALLE DE
RESTAURATION
Etapel Etape2 Etape3 Etape4d
Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :
R IO U PSPPI
FAIRE : ..ottt bbb bbb b e E £ £ £ £ AR EeE e E b E b b E e E LR E R R R R ettt
R IO U PR URPR
FAIRE : ..ottt bbb bbb £ £ EE e heE b h R bbb R AR R A E R Rttt
S IO TP
FAIRE : <.ttt bbb bbb bbb 488 £ £ £ £ AR b E R E R b b E R R h bR bR Rttt
S IO U PR
FAIRE : ..ottt bbb bbb 48 E £ £ £ £ AR h bR E R b e b E R R bR A E R RSttt
Quelle est la condition pour que la premiére étape puisse étre vraie ?
.
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la commande d'un plat chaud.

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger.

En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la commande d'un plat froid.

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger.
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Ce qui différencie la commande d'un plat chaud et celle d'un plat froid, c'est le nombre d'appui sur le bouton d'appel du niveau
0. La rapidité d'exécution du programme rend difficile la distinction du nombre d'appuis.
Si I'on inclue une temporisation (temporistation que I'on pourra évaluer a 4 secondes) au programme, on peut alors laisser le
temps a l'utilisateur d'appuyer 2 fois sur le bouton du niveau O.

Le logiciel Grafwin permettant d'écrire les actions et conditions uniquement en cascade (pas de paralléle), il va falloir imbriquer
les 2 algorithmes précédemment écrits I'un en dessous de l'autre, ce qui rend la séparation entre les 2 parties (montée niveau
1 et montée niveau 2) compliquée. Pour arréter le déroulement de I'algorithme en fin de partie 1, on va réaliser un test sur une
condition évidente. La condition choisie sera de préférence la détection de la cage au niveau 0, que I'on sait vraie en fin de partie
1 ou en fin de partie 2.

En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la commande d'un plat froid et d'un
plat chaud.

Programm us venez de rédiger.
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Avant chaque exécution de programme, il est nécessaire de vérifier que le monte-charge est bien initialise
(miseau niveau 0 delacage).

V1 - Organisation des réparations dans un garage

ATTENTION: CECASD'ETUDEEST D'UNNIVEAUPLUSELEVE
IL DEMANDEUNEMAITRISEPARFAITEDUGRAFCET

Le garage est situé dans un batiment constitué de 2 étages et d'un rez-de-chaussée.

Le parking est situé au rez-de chaussée, au 1° étage sont effectuées les révisions, au 2¢m étage ce sont les réparations.
Lorsqu'une voiture devant étre révisée arrive dans le parking, on fait un appel court (1 seconde) sur le bouton du niveau 0 pour
I'envoyer au niveau 1. Lorsqu'il s'agit d'une voiture devant étre réparée, on fait 2 appels courts (appui d'1s - relache - appui d'1s)
sur le bouton du niveau O pour l'envoyer au niveau 2.

Lorsqu'on désire appeler la cage du monte-charge au niveau 0, on appuie plus longuement (au moins 3 secondes) sur le
bouton du niveau O.

Pour renvoyer au niveau 0 une voiture, il suffit d'appuyer sur le bouton correspondant a son étage. Ainsi, I'appui sur le bouton du
niveau 1 envoie voiture révisée au niveau 0 et I'appui sur le bouton du niveau 2 envoie une voiture réparée au niveau 0.

Sur le schéma ci-dessous, représenter a l'aide de fleches les différents chemins que suit le traitement d'une voiture réparée
(étapes 1 et 2) et d'une voiture révisée (étapes 3 et 4) :

Niveau 2: REPARATION
DESVEHICULES
Niveau 1: REVISION
DESVEHICULES
Niveau 0: PARKING
Etapel Etape2 Etape3 Etape4d

Détailler ci-dessous les différentes étapes de ce scénario :

44
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En incluant les étapes intermédiaires, écrire le grafcet de programmation correspondant a la révision d'une voiture.

Programmer le grafcet que vous venez de rédiger.
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